INFORMATOR GKF # 188 2

ISSN 1505-B476 NASZE ,INFORMATOROWE” KULISY

' Do tego wstepniaka moi redakcyjni Koledzy namawiali mnie od dawna. Coéz...
redagowanie naszego ulubionego periodyku to rados¢ wielka — i godna opisania!

Zaczyna sie indywidualnie, w naszych domach - od szukania pomystéw, pisania

b—' tekstow, wysytanie tego e-mailami na liste redakcyjng GKF.

Potem ustalamy dzien spotkania. Czasem ten termin sie przesuwa - z uwagi na
delegacje Papiera lub mojg albo tez kolokwium czy egzamin ktérego$ z Braci. Teraz,
jak wiecie, dotaczyt do nas takze Marek; a wczesniej, bardzo krdtko, towarzyszyta nam
Magda.

nr 188 Spotykamy sie u Papiera, na trzynastym (sic!) pietrze przymorskiego wiezowca.

. Przewaznie w komplecie, acz czasem brakuje kogo$ z naszej redakcyjnej gromadki.
GDA NSK'EGO KLUBU FANTA STY Kl grudzien 2004 Krzysztof zwykle korczy drukowac (obrobione wstepnie do formatu A-5) materiaty.

I zaczyna sie selekcja. Uktadamy wstepny zarys numeru: wstepniak, imprezy,
niusy, recenzje ksigzkowe i filmowe, rubryki autorskie itede-itepe.

Spisujemy to na kartce, liczac strony (juz tacznie z okfadka, urodzinami,
Zarzadem). Jesli wychodzi nam liczba podzielna przez cztery - nie ma problemu. Jesli
nie — zastanawiamy sie, co odrzuci¢ lub dotaczy¢ (czesto miewamy nadmiar recenzji,
cze$¢ wtedy czeka na numer nastepny). Staramy sie trzymac limitu objetosci 20-24
strony, lecz coraz rzadziej nam sie owa sztuka udaje.

Z odpowiedniej liczby kartek A-4 sporzadzamy makiete numeru, zaznaczajac
dtugopisem zawartos$¢ kolejnych stron. Tu nie obywa sie bez poprawek - a to komus
co$ sie przypomni, a to zapisujacy sie pomyli (tej drugiej sytuacji wybitnie sprzyja
sktadkowe piwo, czesto spozywane na pusty zotadek po catym dniu pracy: szybki i
krotkotrwaty rausz murowany!).

Wreszcie nastepuje mozolna praca nad adiustowaniem tekstéw. Tak, wiem ile
rozmaitych ,chochlikéw” sie przemyka - ale gdybyscie wiedzieli, o ilez wiecej
przechwytujemy (najtrudniej jest zresztg korygowac wtasne teksty). Tu nie do samej
korekty sie ograniczamy: szlifujemy przedziwng stylistyke naszych niektérych
Korespondentéow, wymyslamy redakcyjne tytuty nadestanym materiatom, spieramy sie
nad zamieszczeniem co bardziej kontrowersyjnych tekstéw.

Potem nastepuje tradycyjne ,waskie gardto”. Czyli utozenie zyczen urodzinowych
(naprawde zaczynaja nam sie konczy¢ pomysty!) oraz dobdr grafik (czasem nie
znajdujemy nic na dany temat, a czasem rysunek jest tak celny, ze ktos$ by sie znowu
na nas obrazit). Wybdr oktadki i utozenie haset na nig - to juz drobiazg.

Potem Papier zostaje z obrdobka techniczng (czasem co$ mu jeszcze dosytamy, na
pusta strone). Obrobiony materiat wiezie do drukarni, podpisuje do druku, odbiera
w matej paczce.

Wtedy spotykamy sie un powtdrnie. Tym razem przy czysto technicznej zszywce.

To kilka etapow: roztozenie w kolejnosci sztapli wszystkich kartek, skfadanie
z tego egzemplarza numeru, zszycie tegoz, zgiecie na pot, przyciecie gilotyna. Zwykle
na poczatku praca ta wydaje sie ogromna, ale gdy lezace na stole sztaple tracq potowe
swej wysokosci — czas zaczyna gwalttownie przyspieszac.

By nie byto ,waskich gardet” — staramy sie dziata¢ jednoczesnie. Jedna osoba

. sktada numer, druga zszywa, trzecia zgina, czwarta przycina. Czasem zmieniamy sie,

@ d by nie zeswirowac jak Charlie przykrecajacy srubki; czasem wpadamy w trans i dana

OBS. ep’N& ; osoba skupia sie przez caty czas na jednym. Tylko przy gilotynie zawsze zmieniamy sie
i pod koniec pracy (inne czynnosci s juz wtedy za nami).

Pare razy te catg robote wykonaliSmy w ,Maciusiu”, raz - u mnie na Garden

[ . "
p c A' T s : Party.
N ; Zszywanie nakladu numeru trwa mniej wiecej tyle, co kolegium - niecate dwie
= godziny.
COPNU 2 ' -
L]

Aha: Papier czesto wspomina hurysy tanczace na stole; ja nic takiego nie
pamigtam...
Jan Plata-Przechlewski
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URODZINY

Kochani Jubilaci!
Po rozchlapanym Sylwestrze
- zyczymy Wam $nieznych

i mroznych (czyli lutych) urodzin!

Redakcja .Informatora”

Andrzej tuczynski
Marek Michowski
Pawet Arczewski
Jakub Dysarz
Jacek Nojkampf
Andrzej Puszkiewicz
Piotr Rutkowski
Przemystaw Baranowski
Mateusz J6zefowicz
Marcin Zajdel
Joanna Ejsmont
Lestaw Olczak
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27
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Magdalena Kaczmarczyk
Jarostaw Pawtowski
Michat Krzeminski

Kamila Borkowska

Dariusz Szymanski
Krzysztof Filipowicz

Urszula Lisowska

Pawet Kozik

Lucyna Borycka

Andrzej Proszynhski
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CRUTOVE PSR ZARZADU TRADY SOVARZYSEIA

Odbyto sie w dniu 18.12.2004 r. Wazniejsze z poruszanych spraw:
I. SPRAWY ORGANIZACYINE

1. Zarzad ustalit wstepng date Walnego Zebrania Sprawozdawczo-Wyborczego na
6 marca 2005 roku.

2. Omowiono sprawe organizacji Teleportu 2005 i udzielono Adamowi Cetnerowskiemu
mandatu petnomocnika GKF ds. tegoz.

3. Zarzad omdéwit sprawe przeniesienia strony i list dyskusyjnych klubu na nowy
serwer.

4. Przedyskutowano zagadnienia dyscypliny finansowej Klubu.

5. Zarzad i Rada Stowarzyszenia ustality wysokos¢ sktadek w roku 2005 (patrz nizej).

II. SPRAWY PERSONALNE
1. Zmiany funkcyjne
Maciej Wiktor zrezygnowat z petnienia funkcji Zastepcy Szefa Dziatu Bibliotecznego.
Jego nastepca mianowano czasowo Dominika Chojnackiego.
2. Rozpoczecie stazu kandydackiego:
ANGMAR Joanna Rozenfeld, Anna Kwiatkowska, Monika Ginter
BRETHREN Alicja Blacharska
3. Zakonczenie stazu kandydackiego
ANGMAR Grzegorz Debski
SNOT Anna Greszkiewicz

ITI. SPRAWY FINANSOWE
1. Skarbnik GKF przedstawit wstepne rozliczenie wyniku finansowego Nordconu 2004.
2. Skarbnik GKF przedstawit stany subkont KL i sktadkoptatnos¢ za 1V kwartat 2004 r.

NOWE SKtADKI

Po czterech latach od ostatniej podwyzki, zaszta konieczno$¢ niewielkiej korekty
sktadek stowarzyszenia: ,
SKLADKI GKF DLA KLUBOW LOKALNYCH
Dla cztonkéw ponizej 25 roku zycia sktadke kwartalng podniesiono o 2 zt, tj. do 14 zt
(w III kwartale pozostaje 5 zt).
Dla cztonkéw powyzej 25 roku zycia sktadke kwartalng podniesiono o 5 zt tj. do 25 zt
(w III kwartale pozostaje 5 zt);
Ustalono réwniez mozliwos¢ zaptaty za cztery kwartaty naprzéd (niezaleznie od
momentu roku, ale do konca drugiego miesigca kwartatu) z odpowiednimi znizkami: -
dla cztonkéw ponizej 25 r. sktadka taka wynosi 40 zt;
- dla starszych - 70 zt. i
SKLADKA GKF DLA KLUBOW SPRZYMIERZONYCH
Z uwagi na wzrost kosztéw pocztowych i kosztéw druku "Informatora GKF", sktadke
roczng dla cztonkéw Klubdéw Sprzymlerzonych podniesiono o 2 zt, tj. do 32 zt.
SKLADKA GKF DLA CZLONKOW KORESPONDENTOW
Z uwagi na wzrost kosztow pocztowych i kosztow druku "Informatora GKF", sktadke
roczng dla cztonkdéw korespondentéw podniesiono o 4 zi, tj. do 40 zt.
SKLADKI WEWNETRZNE W KLUBACH LOKALNYCH
Zarzady Klubow Lokalnych ustality wysokosci sktadek kwartalnych w 2005 r.:
ANGMAR - dla cztonkdéw powyzej 25 r. zycia - 5 zt, mtodsi nie ptaca;
BRETHREN - 5 zt (oprdcz III kwartatu); ORDO - 5 z;
SNOT - 3 zt (w III kwartale - 5 zt)
Pozostate Kluby Lokalne zrezygnowaty z pobierania sktadek wewnetrznych.
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Tréjmiejska Federacja Fantastyki
czyli Gdynskie Kluby Fantastyki Acheron, Collaps

i Gdanski Alkor
ponadto Kluby GKF Cavum Terrae i Snot
zapraszaja w dniach 14-16 stycznia 2005 na dni fantastyki pod
nazwa

TrojFikcje — GdyniKon 2

Gtowny sponsor Urzad Miasta Gdyni

Impreza, jak poprzednie organizowane przez nasze kluby konwenty, odbedzie sie
w ognisku mtodziezowym YMCA Gdynia ul. Zeromskiego 26. Poczatek imprezy
w pigtek o godz. 16, sobota i niedziela od 11 do 20.

Miejsce pod $piwdr gwarantowane.

W programie:
= Ogdlnopolski zlot turniejowy - figurkowych gier bitewnych pod nazwg
Snotcon:
- Warhammer 40.000, klasy Challenger 1800 p o
- Warhammer Fantasy Battle, klasy Master 2250 p
- Lord of the Rings na dwie strony 1000 p
Rozktad Snotconu:
Sobota: od 08:00 - zapisy
10;00-12:30 - I bitwa
12:30-15:00 - II bitwa
15:00-16:00 - przerwa
16:00-18:30 - III bitwa

o W°_'”e gra{”e ) Turnieje LOTR, WH40K i WFB
Niedziela: 09:00-11:30 - IV bitwa prowadzone dea. réwnolegle

11:30-14:00 - V bitwa
ok. 14:30 zakonczenie

= Pokaz nowej edycji Warhammer RPG

Bitewniakowy Warhammer posunat sie daleko do przodu, powstato w nim wiele ras,
ulepszen, ostatnio wyszly tez nowe zasady. Warhammer RPG pozostat w tyle, jego
tworcy wreszcie postanowili wprowadzi¢ i w nim zmiany i rozwiniecia. W tym wilasnie
temacie odbedzie sie wiele prelekcji i pokazéw sesji RPG w nowej wersji Warhammera.

=>Turnieje karcianek: Magic, Star Wars, Warcry,

=>»Pokaz promujacy karcianke Wars

= Turnieje na konsole Playstation 2,

=>Nowosci filmowe, prelekcje o tematyce fantastycznej
=>Konkursy, dziat komiksowy

>Turniej francuskiej gry bitewniakowo-karcianej Konfrontacje.

> Sklep Nostromo i portal Valkiria, dokonajg
- prezentacji i mini turniej karcianek Zombiaki Saloon itp.
- prezentacji i sesje pokazowe RPG-6w: Monastyr, Neuroshima, nowa edycja
Warhammera

=2>Pokazy walk rycerskich
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= Sie¢ komputerowa na ktérej prowadzony bedzie RPG Neverwinter Nights,
oraz rozgrywki w grach Star Wars Battlefront i inne
= Dziat Mangi, rozgrywki z uzyciem Playstation

2Gry z podziatem na role: RPG, LARP
Sesje RPG odbeda sie w systemach:

- Warhammer - Cyber Punk

- Wampir - EarthDawn

- Wiedzmin - AD & D

- Star Wars - Neuroshima

- towcy - Arkona

- Call of Cthulhu - Autorskie potaczenie Cthulhu z Cyber Punk

- Frankenstein

Jezeli przyrzeczenia osdb, ktore sie podjety zrobienia Larpéw zostang przez nie
wypetnione, a $luby ktére ztozyli na krew swych najblizszych dotrzymaja, to LARP-y
odbedg sie w $wiatach:

- Wampir Maskarada, moze tez Mroczne Wieki,

osoby chcace bra¢ udziat w zabawie powinny przynies¢ ze soba przebrania
odpowiednie dla klanéw, Tremere, Brujah, Toreador, Assamitéw, Giovanni, Ventrue.
Akcja toczy sig w Gdyn| w czasie obecnym, wiadca pragnie udaé sie na spoczynek
przedtem musi przekaza¢ wtadze, synowi. Tu zaczynaja sie schody, bo ksiecia
otaczajq prawie sami wrogowie, w wyniku czego wszystkie kotki w sklepie na rogu sg
juz wyprzedane. Jezeli chcesz zobaczy¢ czy zjazd klanéw w domenie zakoriczy sie
upadkiem wiadcy, czy moze jakims cudem biedak przetrwa, to czuj sie zaproszony
synu Kaina. Bukmacherzy obstawiaja 1 do 100 Ze kto$ zdejmie cigzar wtadztwa
z barkdéw strudzonego Ksiecia, i wysle go na emeryture.

- Frankenstein,

uniformy i sprzet to staromodne ubrania, poniszczone tachy, bandaze, S$rubki
z nakretkami itp. rekwizyty tworzace atmosfere, jaka roztacza sie w okoto istot
pokrzywdzonych przez doktora szalerica, odrzuconych poza margines spoteczenstwa.
Srubki z nakretkami sg obowigzkowe, nieszczesnicy ( czyli gracze ), ktérzy wyszli z
pod skalpela i sg po przerébkach komunikowa¢ bedg MG, jak mocno dokrecaja sobie,
owe przerdbki ( wptywa to na ich mozliwosci dziatania i zachowanle)

- Legenda Pieciu Kregéw,

przebrania do przyniesienia to rzeczy kojarzace sig z dawnym dalekim wschodem
(Chiny, Japonia ). Dobrze wiec zaopatrzyC sie w kimona, jakies wdzianka uprzednio
gwizdniete karatece czy dzudoce, a ktére zwykli oni nosi¢ podczas treningu
(przepraszam ale nie wiem jak to sie nazywa ). Ogolnie moga by¢ powtdczyste szaty,
oprécz tego, przydatne beda atrapy broni biatej z tamtych rejonéw, jezeli ktos chce
odgrywac wojownika ( taki podreczny zestaw do harakiry mile widziany).

Wiecej szczego’row u MG na TIR'ze znanego jako Szept Nocy

- Warhammer i Wiedzmin,

przebrania adekwatne do $wiata, czyli stroje wojow, podstawowe artefakty to atrapy

mieczy, topordéw i kufle

Osoby chcace wnie$¢ co$ od siebie do imprezy moga sie odezwaé pod adresem
lorddar@wp.pl. W razie jezeli impreza sie powiedzie, osoby ktdre cos$ przy niej zrobig (
np. przesung stot, lub choéby krzesto w ramach pracy w dziale porzadkowym ) bedg
mogty sie pdzniej chwali¢ mianem wspotorganizatoréw, co jak balsam potrafi dziata¢
na ego. Jezeli natomiast konwent zakonczy sie kompletnym fiaskiem anonimowos¢ dla
wspotpracownikow gwarantowana.

Koordynator: Dariusz Perszewski  tel.608-854-530, lorddar@wp.pl

Zastepcy: Grzegorz Arabczyk, Patrycja Tkaczyk, Marcin Radziun, Jakub Grabowski
—-zapisy na turnieje bitewne: Stawomir Seta  tel. 506-495-914

—-zapisy na turnieje Star Wars, warcry: Marcin Radziun  tel. 606-375-082
—-zapisy na turnieje Magic: Iwona Wierzymska tel. 781-11-80\501-563-066
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XII MIEDZYNARODOWY

FESTIWAL FANTASTYKI
NIDZICA 16 - 19 czerwca 2005 roku
POLIGON V2 19-22 czerwca tegoz roku

Przygotowania do kolejnego Festiwalu ruszyly z kopyta. Wtasnie ustaliliSmy
nowymi umowami ceny w hotelu i na zamku, wiec nic sie juz w tym wzgledzie nie
zmieni. Rozmowy z gos¢mi trwaja, kto przyjedzie - bedziemy podawali na biezgco.
Poniewaz przybywa do Nidzicy coraz wiecej cudzoziemcow (w zesztym roku az z 8
krajow) wiec zastuzyliSmy chyba na przedrostek ,Miedzynarodowy”. Bo w tym roku
tez bedzie mozna pogada¢ w rdéznych jezykach, wiacznie z elfickim i klingonskim.
Uderza nam juz tuzin, ale Festiwal z pewnoscig bedzie nietuzinkowy.

ZaprosiliSmy nastepujacych gosci honorowych - szanse na przyjazd wszystkich
sg duze:

KATHLEEN ANN GOONAN Wielka Brytania
JON COURTENAY GRIMWOOD Wwielka Brytania
PAT CADIGAN Wwielka Brytania
ELLEN DATLOW Wielka Brytania
THOMAS R.P. MIELKE Niemcy
JOSE FARALDO Hiszpania
ANDRZEJ SAPKOWSKI Polska
MARCIN WOLSKI Polska

WEADIMIR WASILJEW Rosja
Oprocz tych znakomitosci, wsrdd gosci zaproszonych i uczestnikow nalezy sie
spodziewac udziatu: Cezary Frac, Jarostaw Grzedowicz, Jacek Inglot, Lech
Jeczmyk, Maja Lidia Kossakowska, Dominika Materska, Marek Oramus,
Andrzej Pilipiuk, Marcin Przybytek i inni. Ta lista jeszcze sie znacznie powiekszy,
ale dopiero teraz rozestaliSmy wici.
Inne atrakcje:
* przeglad filmowy (hity, niespodzianki oraz wspaniate starocie sprzed pdt wieku —
wszystko na duzym ekranie, poprzedzone komentarzem gosci),
* dwie wystawy, w tym Macieja ,Monastyra” Btazejczyka
* przedstawienie teatralne,
* ksiegarnia z promocjami, podpisywaniem ksigzek, antykwariatem, polecankami
przez pisarzy.
* nagrody SFINKS 2004 (po raz 11!)
* reaktywacja po 30 latach kultowej antologii KROKI W NIEZNANE
* autorskie promocje ksigzek: ,Karol Wielki” Mielkego, ,Crescent City Rhapsody”
Goonan. ,Efendi” Grimwooda,
*  panel ttumaczy,
Tradycyjnie interesujaca bedzie cze$¢ happeningowa:

* Biesiada w Kalborni ze wspaniata wyzerka warminska,

* konkurs strojow z nagrodami — i tu juz nie przelewki, chcemy zrobi¢ wielki show!
* ognisko,

* konkursy,

*

wystepy rycerskie. verte
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Wszystkie te atrakcje 16-19 VI za 160 zt od osoby (akredytacja, program,
znaczek, biesiada). Ta optata obejmuje 22% VAT jaki narzucit nam ukochany rzad
polski. Ale istnieje pewna mozliwos¢ wptaty nizszej kwoty - 130 zt od osoby, w tej
sprawie prosimy jednak o kontakt z nami.

Hotel w Kalborni pod Nidzicg, w lesie, nad jeziorem za 110 zt (trzy dni ze
$niadaniami - stot szwedzki) od osoby. Pokoje w hotelu, w chatach mazurskich,
bungalowach - standard wysoki.

Dzieci do 16 lat akredytacja gratis, waletowaé¢ mogq oficjalnie (w tdézkach z ro-
dzicami, jako nieletni jeszcze), jedyna optata to 36 zt za 3 $niadania.

WARUNEK REZERWACII: wptata akredytacji od osoby na konto: Solaris, PKO SA
41124015901111000014528172. Hotel optacacie na miejscu.

Nie zwlekajcie, chetnych mndstwo - Wojtek Sederiko, Solarycho Piasecki

PS. Poligon V2, czyli impreza towarzysko rekreacyjna tradycyjnie zaraz po Festiwalu,
w tym samym osrodku - 20-22 VI, koszt 110 zt (optata za hotel — 3 doby od osoby).
W programie mndstwo konkurséw i zabaw w $wietnym towarzystwie.

Informacja:

Agencja Solaris http://solaris.net.pl, mailto:agencja@solaris.net.pl

tel./fax (089) 541-31-17 (w godzinach 9-15)

"Bractwo Wtajemniczonych" (Klub Sprzymierzony z GKF

z pocatkiem tego roku zmienit nazwi nie tylko...

Klubowicze zdzyli urosma¢ ciatem i duchem, zaprosiiny do wspétprac
i wymiany myéli wszystkich, ktorych oczarowata tworcgoMistrza. Teraz rdd na:
sa takze osoby spoza szkoly na Nimdedniku. Spotykamy giw soboty, co 23
tygodnie, by dyskutowao Swiecie Tolkiena, dzieli sic wiedz, wspéinie odkrywa
Srédziemie. Przyjlismy nazwe Gdaiski Klub Tolkienowski "Avalonne”.

Tych, ktérzy czuj sie zwiazani zeSrédziemiem i chcieliby spotyKasie, by
dzieli¢ z nami wspdla pasg, serdecznie zapraszamy.

Mtodziezowy Klub Mitosnikow Tworczdci Tolkiena j

Wiecej informaciji uzyskacie od Magdy (Eithel) Kaczmarczyk - eithell@poczta.f
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NOROCON 2004

wq TRrasbhki

Ubiegtoroczny Nordcon - w obecnej chwili
juz tak nalezy go zaklasyfikowaé, cho¢ konwent
mial miejsce zaledwie miesiqc wczesniej i dziw-
nie sie czuje, uzywajac owego okreslenia -
rozgrywat sig¢ w wyjatkowo nietypowej, jak na
pore roku, konwencji. Sniegu co prawda nie byto,
lecz za to wokot Hutnika szalat przepisowy
lodowaty wicher, z ktérym musieli zmagac sie
odwazni spacerowicze, wytrwale dazacy nad
brzeg morza. Wiasnie - na zewnatrz morze,
zima, a wewnatrz... pustynia przeniesiona
z Arrakis. Niemal wszechobecne stroje bazujace
na arabskim i indyjskim stylu, potrafity wywotaé
goracq atmosfere, pomimo chiodu panujacego
w tradycyjnie niedogrzanym domu wczasowym.

Przyznac trzeba, ze tym razem duza czesc
gosci stanefta na wysokosci zadania i przywdziata
stréj, cho¢ troche budzacy skojarzenia z tema-
tem konwentu o swojskim brzmieniu: Diuna -
alternatywa. By¢ moze stato sie tak dlatego, iz
niewielu jest mitosnikow fantastyki, ktorych nie
oczarowat cykl ,Diuna” Franka Herberta. Ci, co
nigdy nie oddali sie lekturze, na pewno
przynajmniej widzieli kultowy choc¢
kontrowersyjny film Lyncha Ilub najnowsze
produkcje telewizji Hallmark (moim zdaniem
catkiem trafnie ukazujace klimat ksigzek,
w przeciwienstwie do wspomnianego wyzej
dzieta).

Na klimat imprezy bardzo pozytywnie
wptynety adekwatne nazwy konwentowych
przybytkdw np.: Siczowy Bank Wodny, Sala
Wypaczonych Mentatéw, czy Tawerna ,Pod
Zalanym Czerwiem” (oj, biedne stworzenie...).
Dla niewtajemniczonych: basen, sala
komputerowa (jak wiadomo te urzadzenia zostaty
zakazane, ale od czego mamy mentatow - po
prostu nalezy doczepic im klawiature
i monitor, a potem podtaczy¢ do pradu®)
i knajpka na parterze. W sumie, przybyli na
Arrakis mieli moznos$¢ Kkorzystania z trzech
przybytkéw, gdzie mogli zaopatrzy¢ sie w cenng,
wode (takze ognistg), wywar z chmielu, kawe
i lekkie jadto.

Arrakis, powszechnie zwana Diung, to planeta melanzu - fakt, “melanz” byt naprawde
udany. Wszedzie, zwtaszcza w kuluarach, unosit sie zapach przyprawy.

W przyjaznej, by nie rzec bratniej atmosferze, znajomi a nawet nieznajomi czestowali
sie nawzajem napojami wyskokowymi — czesto roéwniez z dodatkiem przyprawy, czyli

oczywiscie cynamonu. Zainteresowanym polecam zwtaszcza spirytus z kolg i odrobing,
cynamonu.

Po gwarze i tumulcie centralnych miejsc
Nordconu warto byto wpas¢ do Przekletej Siczy
Dzakaraty, gdzie panowat spokdj (na ogot)
i czyste powierze. Oczywiscie, jezeli znato sie
potozenie, gdyz sicz byta utajniona.

Jednak Diuna jest rowniez planetg
niebezpieczenstw i spiskow, o czym $wiadczyt
nieustajacy LARP Nordconu - zycie ksiecia Leto
(Marka Michowskiego) byto nieustannie zagrozo-
ne, dlatego nieraz musial udawac¢ wtasnego
sobowtoéra. Przynajmniej takie odniostam wraze-
nie, a ftatwo o nieadekwatng ocene sytuacji
w permanentnie odmiennym stanie $wiadomosci
wywotanym przyprawg. Podczas konkursu diunis-
tycznego doszto do incydentu: dwa groty
gonczaki dokonaty zamachu na Marka. W kulu-
arach méwito sie, ze groty sa fanatycznymi
wielbicielkami Jacka Inglota i cata sprawa jest
zemsta na Marku, gdyz nie chce ttumaczyc
Inglota na polski. Na innym znowu spotkaniu
szalony prorok zaczat w uniesieniu gtosi¢ nadej-
Scie prawdziwego Mesjasza. Na szczescie Mowiacy
do Ryb zadziatali szybko i skutecznie.

W sumie nic dziwnego - konwentowa
ochrona byta tak zmeczona bezczynnoscig
i brakiem mrozacych krew w zytach, tudziez
usuwajacych wode z ciata wrazen, ze zarea-
gowali niektamanym entuzjazmem na wies¢
o s$ladach potencjalnej zbrodni na terenie Kondak
(V pietro). Jak sie pdzniej okazato, krwawe smugi
na podiodze stanowity efekt do$¢ gwattownej
rodzinnej ktoétni. Arrakis to niebez-pieczna
planeta...

Warto wspomnie¢ co nieco o programie
imprezy.

Jako goscie honorowi “Diuny - alternatywy”
zaproszeni zostali: EuGeniusz Debski, Jarostaw
Grzedowicz, Maja Lidia Kossakowska, Maciej
Parowski, Andrzej Pilipiuk i Andrzej Ziemianski.

Niestety Andrzej Ziemianski i Maciej
Parowski nie dotarli na Nordcon - jeden z powo-
déw zdrowotnych, drugi zas ze wzgledu na nawat
pracy przy nowym dwumiesieczniku “Czas
Fantastyki” - co ograniczyto liczbe spotkan.

Gienio Debski opowiadat jak rosyjskie media
zareagowaty na film pt. “Nocna Straz” wedtlug prozy Siergieja tukanienki oraz
uczestniczyt w panelach “Co z tym Cyberpunkiem” i "Wojny w fantastyce”.

Andrzej Pilipiuk poza udzialem w dwdch wspomnianych panelach, miat spotkanie
autorskie, a takze prowadzit prelekcje pt. “Odktamywanie historii”. Méwit o od-
ktamywaniu mitow - miedzy innymi na temat prastowian z Biskupina, historii chrztu
Polski i rusyfikacji w XIX w.

Z powodu braku dwoch dyskutantéw, panele zamienity sie w rozmowe o ni-
czym, a zarazem o wszystkim, co tylko przyszto do glowy EuGeniuszowi i Andrzejowi.
Zwilaszcza “Wojny w fantastyce” - obaj dyskutanci przyznali, ze niezbyt lubig
militarng, batalistyczng fantastyke, wiec w zasadzie ciezko dywagowac na ten temat.
W tym punkcie Nordconu zdecydowanie zabrakto drugiego z Andrzejéw, ktéry z tymi
kwestiami jest za pan brat. Przyznam jednak, ze i tak byto zabawnie.
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Maja Lidia Kossakowska poprowadzita prelekcje zatytutowang “Demony versus
upiory”, podczas ktérej wyjasniata, czy sa krewnymi, czy konkurencjg i co w ogdle
maja ze sobg wspolnego. Na swym spotkaniu autorskim wspomniata o nowej ksigzce,
ktéra w tym roku ukaze sie naktadem wydawnictwa Fabryka Stéw. Wielbiciele
anielskiego uniwersum mogga poczu¢ sie rozczarowani, gdyz powie$¢ bedzie traktowata
0 czyms$ zupetnie innym... Zadna autorka ani autor nie chcg by¢ wiecznie kojarzeni
tylko z jednym pomystem.

Czego dotyczy ksigzka? Niech to stanowi
niespodzianke dla nieobecnych na Nordconie.
Powiem tylko, ze mitosnicy twodrczosci Maji, jak
rowniez wszelkich intrygujacych wizji artystycz-
nych, powinni by¢ ze wszech miar usatys-
fakcjonowani.

Jarostaw Grzedowicz, oprocz udzielania
odpowiedzi na szereg istotnych pomiedzy
fantastyka a futurologia (stad tytut: “Fantastyka,
czy futurologia?”). Spotkanie rozpoczeto sie od
uroczej anegdoty o kréliczkach mnozacych sie na
wyspie. Zapewne na to rdowniez miata wplyw
przyprawa.

Caly problem polega na tym, iz wiele oséb
nie rozréznia poje¢ wyszczegdlnionych w temacie
prelekcji. Owszem zdarzy¢ sie moze, ze wizja
pisarza odpowiada¢ bedzie w jakiej$ mierze
rzeczywistosci, ktora zaistnieje w przysztosci, lecz
prekognicja bynajmniej nie stanowi celu autora
ksigzek z dziedziny fantastyki. Nie jest nim takze
futurologia, czyli naukowe przewidywanie rozwoju
nauk (jakkolwiek by to nie brzmiato). Pisarz tworzy
natomiast pewien obraz luzno zainspirowany
aktualnymi wydarzeniami, czy trendami w nauce i
kulturze. Musze powiedzie¢, ze zgadzam sie w
catej rozciagtosci.

Poza omoéwionymi elementami programu
odbyt sie jeszcze panel wydawcéw, a takze trzy
spotkania: “Z ksigzka przez wieki” i “Spoteczne
uwarunkowania zachowan” prowadzone przez
Marcina Szklarskiego oraz “Pisarz do wynajecia
abo dlaczego lubie fantastyke rozrywkowga”, gdzie
prelegentem byt Jacek Inglot.

Ponadto miaty miejsce liczne konkursy,
turnieje oraz gra symulacyjna.

Chetni mieli gdzie urzadzi¢ sesje RPG,
pogra¢ w Kkarcianki i gry komputerowe. Nie
uczestniczytam w tych punktach programu, gdyz
wychodze z zatozenia, ze takie rozrywki mam na
miejscu w domu, ale wiem, ze wielu doskonale
sie bawito.

Odbyty sie takze - Festiwal Filméw Unikalnych (dawniej Szmattawych) i
przedstawienie pt.: “Tkacze wiosianych kobiercow” na podstawie powiesci
“Gobeliniarze” Andreasa Eschbacha. Ogladatam ten spektakl (w wykonaniu teatru
“Zaluzja”) na XI Festiwalu Fantastycznym w Nidzicy i odniostam wtedy catkiem
przyjemne wrazenie — zwtaszcza biorac pod uwage fakt, iz wiekszos¢ aktorow nie
wygladata na dos$wiadczonych.
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Wracajac do konkurséw. Na pewno warte
wzmianki sq: Fremeniada (z tego, co sie
zorientowatam raczej dla mezczyzn, gdyz
zwyciezca otrzymywat tytut Kwisatz Huberath
i bezptatny Nordcon 2005), Egzamin Bene
Gesserit (nie wiem jaka byta nagroda, poza
oczywiscie zaszczytem wiaczenia zwyciezczyni
w poczet Siostr Bene Gesserit, ale mam nadzieje,
ze nie zaszta zadna dyskryminacja ;)), konkurs
literacki “Diuna Franka Herberta” i konkurs
strojow.

Przedmiotem konkursu literackiego byty
fakty, imiona, nazwy i cytaty z “Diuny” (w
przektadzie Marka Marszata). Prowadzacy, czyli
Klaudia Heintze i Marek Michowski, wygladali nad
wyraz dostojnie i klimatycznie w swoich strojach
- zdobigcy Foke “stelaz” obity purpurg robit
furore. W przerwch pomiedzy pytaniami mozna
byto postucha¢ pieéni z repertuaru Gurneya
Hallecka w wykonaniu Kwiczota.

Ogolnie byto to rozbrajajace, lecz wydaje mi
sie, iz pytania okazaty sie mimo wszystko zbyt
trudne i szczegotowe... Do takiego wniosku
sktonita mnie reakcja uczestnikéw.

Na zakonczenie wspomne o nieztym
konkursie strojow i o tym jeszcze, ze zabawe

umilaty wieczorne tance, harce i hotubce
w “Piekietku” oraz tradycyjne Pizam Party... Och,
przepraszam, miatam na mysli “Szuloch”

i tradycyjng “Orgie w Siczy”. Naturalnie niez-
iennym atutem imprezy byla tez obowigzkowa (a
przynajmniej dla hardcorowcéw) kompiel ekolo-
iczna.

Mitym zwyczajem Nordconu, do ktérego
stosuje sie coraz wiecej uczestnikow, staty sie
popotudniowe wyprawy do smazalni ryb oraz
piccerii “Kredens”"w Jastrzebiej Gorze. Sa to
przybytki, gdzie serwujg jadto godne wysokich
roddw ze wszystkich planet (i odpowiednie dla
kazdej kieszeni). By¢é moze czeste wizyty w nich
wskazujg na wzrost standardu zycia przecietnego
fandomity... Czego serdecznie wszystkim zycze w
Nowym Roku 2005.

Do zobaczenia na tegorocznym Nordconie!

Joanna “Trashka” Kutakowska
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|ldy grudniowe

Jak przystato na grudzien — miesigc niespodzianek i upominkéw — byt on
czasem obfitujacym w prezenty rowniez dla mito$nikdw i badaczy szeroko rozumianej
fantastyki.

Swiety Mikotaj przyszedt w tym roku o wiele wczesniej, niz miat to w zwyczaju,
bowiem juz w ostatnim tygodniu listopada (doktadniej 22- 24 XI) Instytut Filologii
Polskiej Uniwersytetu Wroctawskiego zorganizowat w Polanicy Zdroju sesje Aniot
w literaturze i kulturze. W basniowej scenerii znanego osrodka wypoczynkowego i
uzdrowiska (przypomnijmy, ze to wowczas spadt pierwszy w tym roku obfitszy $nieg)
zgromadzeni obradowali, prezentujac swa wiedze o ,bytach subtelnych” (okreslenie
aniotdw autorstwa Jerzego Nowosielskiego) — tak niebianskich, jak i ich upadtych
pobratymcach. Posréd wielu nad wyraz ciekawych tematéw (na uwage zastuguje tu
zwiaszcza referaty Katarzyny Kamili Ko$¢ z Wroctawia — Aniofty $mierci na
cmentarzach wroctawskich i Joanny Paczos z Lublina — O muzykujgcych aniotach
i demonach. Zarys problematyki) nie zabrakto rowniez watku anielskiego w fantas-
tyce.

Byta to wrecz swoista ,subsesja”, referatéw byto bowiem tyle, ze mogty utworzyé
kameralng wprawdzie, ale osobg sesje. Rozpocza¢ jg miat Bogdan Trocha (Zielona
Goéra) szkicem Antropologiczne konsekwencje gry z aniotami/demonami w literaturze
fantasy, jednak badacz nie dojechat na czas, przeto inicjacja tematyki anielskiej w
fantastyce przypadta piszacemu te stowa (wystgpitem tam z referatem Degradacja
figury aniota we wspofczesnej kulturze popularnej — na przykfadzie literatury
fantastycznej). Omawiajac mechanizmy kreacji aniotdw w tworczosci nie zawsze
najwyzszych lotow (np. w Prokuratorze Pana Boga Jerzego Jesionowskiego), staratem
sie zwrdci¢ uwage stuchajacych na zwiazki wspotczesnych literackich kreacji postaci
anielskich z tradycja judeochrzescijariska. Nieco inng tematyke obrat Marek
Pustowaruk (Wroctaw), poswiecajac referat opowiadaniom, w ktérych wystepujg anioty
(Motywy anielskie w fantastyce: krotka forma prozatorska). Z kolei Agnieszka
Koztowska (Wroctaw) moéwita o bohaterach Mrocznych materii Philipa Pullmana
(Anielskos¢ jako s$wiadomos¢ w trylogii ,,Mroczne materie” Philipa Pullmana). Do
polskiej fantastyki powrdcilismy referatem znanej skadinad czytelnikom ,Anatomii
fantastyki” (jako tropicielki i badaczki literackich i filmowych wampiréow) Katarzyny
Kaczor, ktéra przywotata ,cykl anielski” Mai Lidii Kossakowskiej w szkicu Anioty wcale
nieanielskie [sic!] — mieszkarncy niebios Mai (w programie sesji mylnie podano imie
Marii) Lidii Kossakowskiej. Referat ten wzbudzit jednak niedosyt, bowiem stat sie
zamykajacym cykl wystapien poswieconych fantastyce. Dobrze jednak, ze obradujacy
mieli cho¢ tak skromny (w stosunku do mozliwych do podjecia tematéw) przeglad
tego, co dzieje sie na fantastycznym poletku.

Nie zabrakto rowniez miejsca dla fantastyki na sesji zorganizowanej przez
Instytut Filologii Polskiej Uniwersytetu Opolskiego, (2-3 XII), zatytutowanej Literatura
i film a/i doswiadczenie religijne w XX wieku, gdzie wystgpitem z propozycjg
odczytania w perspektywie religijnej dwu powiesci Stanistawa Lema — Solaris i Gfosu
Pana (Utomny Bdg, nauka i cztowiek. O mozliwosciach religijnej interpretacji
wybranych powiesci Stanistawa Lema).

Szczegdlnie wiele miejsca poswiecono fantastyce na lubelskiej sesji Zastugi
Jerzego Zutawskiego i jego rodu w rozwoju literatury i kultury polskiej XX wieku (13-
14 XII). Rzecz szczegdlna — bylem w tym goscinnym miescie juz trzeci raz w tym
roku, a nadal fascynuje mnie ono atmosfera i goscinnoscia mieszkancéw. Spotkanie
zorganizowano pod kierunkiem P. prof. Eugenii toch wspoélnymi sitami Instytutéw
Filologii Polskiej UMCS-u i U], oraz Lubelskiego Towarzystwa Naukowego. Sesja —
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bardzo kameralna (zaledwie 17 uczestnikow, z roznych krajowych osrodkow
uniwersyteckich) — ukazywata Zuftawskiego innego, niz jedynie jako autora
.Ksiezycowej trylogii”. P. prof. Eugenia toch przywotywata zapomniang juz dzis
tworczo$¢ nowelistyczng bohatera sesji w referacie Opowiadania Jerzego Zutawskiego
(problemy strukturalne), wspominajac roéwniez o nowelach fantastycznych. W swym
wystgpieniu rozwingtem tematyke zasygnalizowana przez P. prof., poswiecajac je
nieznanemu szerzej utworowi autora Na Srebrnym Globie z 1898 roku (Uczeni i ich
demony. Uwagi na marginesie ,Biatego szczura” Jerzego Zutawskiego) w ktérym,
wskazywatem na aktualno$¢ poruszanej w utworze problematyki — zwilaszcza dzis,
w dobie ekspansywnego rozwoju nauk biologicznych, a jednoczesnie zakorzenienie
noweli w romantycznej tradycji opowiesci o szalonych naukowcach i alchemikach.
Problematyke fantastycznonaukowa kontynuowata Janina Szczesniak (UMCS),
poréwnujaca wizje science fiction w pisarstwie dwu jej mtodopolskiej prekursorow
w szkicu Jerzy Zufawski a Antoni Lange w orbicie fantastyki. Z kolei Beata Utkowska
(Akademia Swietokrzyska), przywotata w szkicu ,Spofeczeristwo to absurd” —
katastrofizm antyutopijny Jerzego Zutawskiego i Wiadystawa Reymonta nie tylko Starg
Ziemie, lecz (co byto o wiele ciekawsze i wartosciowsze poznawczo) odczytane przez
siebie z rekopisu, nigdy nie opublikowane fragmenty niedokonczonej powiesci
Reymonta pt. Misterium oraz jego catkowicie juz zapomniang antyutopie
Cmentarzysko (nie wspomina o niej nawet Justyna Miklaszewska w monografii
Antyutopia w literaturze Mifodej Polski). Poréwnanie filozofii i pogladéw na
spoteczenstwo obu twdrcow pozwolito prelegentce na ukazanie zrodet katastrofizmu
nie tylko Zutawskiego, lecz réwniez Reymonta, bedacego autorem réwnie co
Cmentarzysko zapominanego dzi$é Bunt — utworu prekursorskiego w stosunku do
Folwarku zwierzecego George " a Orwella.

Konczy sie rok, ktory ze wszech miar nalezy uzna¢ za udany. Bedac na kilku
sesjach w réznych miejscach w kraju zauwazytem pewng prawidtowosc¢: fantastyka juz
na dobre ,zagoscita” na ,naukowych salonach”, zyskujac swych badaczy
i komentatoréow nie tylko w osobach mito$nikéow, badz krytykéw literackich, lecz
rowniez badaczy historii literatury i kultury. O tym zas, zZe literatura ,$wiata jutra”
(a i ta spod znaku ,magii i miecza”) moze zainteresowac $rodowiska uniwersyteckie,
$wiadcza plany Instytuty Anglistyki Uniwersytetu Wroctawskiego, ktory w przysztym
roku planuje na kwiecien sesje poswiecong wylacznie literaturze fantasy,
rozpatrywanej w najrozmaitszych kontekstach.

Adam Mazurkiewicz
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Z+ OTE GLOBY: MALO FANTASTYKI

Ogtoszone zostaty nominacje do tegorocznych
filmowych Ztotych Globéw. Tym razem, w prze-
ciwienstwie do ubiegtego roku, filmy fantastyczne
odegrajg podczas ceremonii wreczenia marginalng role.
Wyrézniono w ten sposob jedynie dwa filmy
animowane: ,Iniemamocnych” w kategorii najlepszej
komedii lub musicalu oraz ,Shreka 2" w kategorii
najlepszej piosenki (,Accidentally in Love” grupy
»~Counting Crows).

MJSs
LE GUIN ZEKRANIZOWANA

~Lewa reka ciemnosci”, powie$¢ Ursuli Le Guin nagrodzona nagrodami Hugo
i Nebula, zostanie zekranizowana. Dokona tego firma Phobos Entertainment, planujaca
rowniez (co nie wszystkich zachwyci) stworzenie gry komputerowej na motywach
ksigzki.

Tymczasem amerykanska stacja telewizyjna Sci Fi Channel rozpoczeta emisje
.Legendy Ziemiomorza”, miniserialu opartego na powiesci ,Czarnoskieznik
z Archipelagu”. Niestety mitosnicy tworczosci pisarki nie bedg zadowoleni — adaptacja
zbiera miazdzace recenzje.

MJS

SUPERMAN NAJPOPULARNIEJSZY

Amerykanska sie¢ kin UCI zorganizowata plebiscyt na
najpopularniejszego filmowego herosa wszech czasdow.
Zostat nim Superman. Kolejne miejsca w rankingu zajeli
Spider-Man, Batman, Hulk i Pan Iniemamocny.

MJSs

»KROKI W NIEZNANE” WRACAJA!

W przysztym roku naktadem Agencji Wydawniczej ,Solaris” ukaze sie, po 30
latach przerwy, kolejny tom ,Krokéw w nieznane”. Sze$¢ toméw tej legendarnej,
kultowej juz antologii zredagowat w pierwszej potowie lat 70. Lech Jeczmyk
dla wydawnictwa Iskry. Seria zostata zamknieta z powoddw politycznych - gdyz
w planowanym siédmym tomie nie znalazty sie opowiadania radzieckie. Nowe ,Kroki w
nieznane” zostanag zredagowane przez Lecha Jeczmyka, Wojtka Sedenke i Konrada
Walewskiego, a znajda sie w nich wspotczesne opowiadania brytyjskie, amerykanskie,
rosyjskie, polskie oraz eseistyka.

informacja wydawnictwa

NOWY POTTER

Wydawnictwo Bloomsbury ogtosito date premiery szoéstej czesci serii 0 Harrym
Potterze, zatytutowanej ,Harry Potter i ksigze pot krwi”. Powie$¢ J. K. Rowling ukaze
sie 16 lipca 2005 r. w Wielkiej Brytanii, Stanach Zjednoczonych, Kanadzie, Australii,
Nowej Zelandii i w Republice Potudniowej Afryki. Od tego dnia bedzie dostepna réwniez
- w wersji anglojezycznej - w innych krajach $wiata.

Przedstawiciele angielskiego i amerykanskiego wydawcy pani Rowling uwazaja,
ze napisala ona ,wspaniatq historie”, a czytelnicy ,beda zachwyceni pasjonujaca
ksigzkg, ktéra czyni serie jeszcze znakomitszq”.

Bloomsbury wyda ksigzke w twardej oprawie, w dwoch wersjach (z oktadka dla
dzieci oraz dla dorostych). Bedzie ona kosztowac¢ 17 funtdw.

MJS
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Po tamtej stronie powiek
tez swiat

Wstydze sie tego odkrycia
ale
ilekro¢ w sobie
zwijam sie w kiebek jak
zmarzniete zwierze
wowczas
zamykam oczy i sprawdzam
czy jeszcze tam jestes
moja druga duszo

*

Rece mocne i madre
petne wspotczucia
wspotodczuwajace

Rece do miecza i tuku
Rece do berta i btogostawienstwa
Rece do ujmowania innych dtoni
do uscisku dtoni

Nie do brania za reke
Nie po to by dotykacd
wioséw, oczu, ust, ramion....

*

Pewnego dnia powiem- witaj
on zas ustyszy
te drobng ryse we wnetrzu
dzwonu, ktoérej dotychczas
nikt nie dostrzegt
| jak wowczas wyjasnie, ze
jestes ze mna od dnia, gdy nie
przestatam by¢ dzieckiem?

ennorath nin

buudbaqma aoa

W ZBROJOWNI

Skéra metal kurz pot
krew
Szczesliwymi palcami dotykam
gtadkiej skoéry inkrustowanej
w szlachetny ornament blizn
Jakze tatwo teraz doby¢
miecza
Strzelista klinga
chtodna dumna
ostra
Lsni poezja heroizmu
naznaczona bélem

Nie rani gdy
bezbronnym wnetrzem dtoni
poznaje kazda ryse szczerbe

Ogrzana swiattem pochodni
mego zachwytu
staje sie ciepta
bezpieczna
naga

-dusza rycerza

ROHERYN

Kon masci cienia paruje galopem
Pochyla gtowe ku czarze wody
pije tapczywie parska
L$nig w madrych oczach iskry
dalekich rzeczywistosci
Przytulam sie do jedwabistej grzywy
do wilgotnej skory
i czuje ze
rzemien uzdy przyjat
w siebie zapach
Twoich rak
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TAJEMNICA TWIERDZY

Kona zgietk
bitewny

Bohaterowie zstepuja w gtab
historii lub mitu po
rachunek sumienia

Za mna karmazynowa
kula minionego dnia tonie
we mgle

Biekitnawy kamien
niebosiezne mury warowni
baszty wiezyce zwienczone

iglicami zachodu
Wertykalizm zmierzchu

Brama nocy rzezbiona trudem
Ostroznie doswiadczam pétmroku
Nietatwo poznawac wnetrze kamienia
Zamczysko jak magiczna szkatuta
zaklete uchyla przede mna
swe drugie dno a tam...
Pastelowa iskra nie parzy
gdy ja wydobywam i
sktadam pomiedzy stronice mej
ksiegi
Uniose Cie w sobie ku bramie dnia
czuty wkamywacz co skradt
prawde o bohaterze z warownych
gtebin kamiennej twierdzy

ITHILDIN

Mech szary w swietle gwiazd

na skale twardszej

0 ciemnosé
Nagle echo blasku
nieuniknione konieczne
zapisane jak przeznaczenie
srebrna nicia na czarnym
tle zycia

SKARGA EOWINY

Chciatam podarowac ci
moje wilosy miekkie jak
siers¢ nowonarodzonego zrebiecia
warkocze ztociste
klosy jesiennych traw na stepie
oczy- zwierciadta letniego nieba
dusze narowista i dumng niczym
dziki rumak w galopie
goraca jak szybki dech
potudniowego wiatru
dzis spetana i okietznana wedzidiem
twojej woli

Darowatam ci moje zycie
ty zas w swej tasce
nie przyjates nawet mojej smierci
bohaterskiej smierci
daru godnego krdélewskiego skarbca

Zwrécites mi
krélestwo pokoju, jednosci i piekna
jak
wszystkim
do nich jednak powrécit whadca
ja zas zostatam- namiestniczka
samotng Biata Wieza
strazniczka pustego tronu

TINUVIEL

Jeszcze skéra mokra i sliska
od pocatunkéw i tez
Zmywam z siebie rozkosz jak zmaze
gdy
niespodziewanie rozgrzesza mnie
srebro
Twego usmiechu

Potem juz tylko swit
drobnym szybkim krokiem zbiega
po granatowym tagodnym zboczu

nocy

ku stowiczym trelom

Magdalena Kaczmarczyk

Wspaniate
obrzydlistwo

Derek: Powpychaj te kawatki mézgu do plastikowego
worka, Barry, beda nam potrzebne do badania. =-
Barry: Mowy nie ma, stary. Ztaz tutaj i sam to sobie zréb! ==L

~Bad Taste” od wiekszosci filmoéw szmattawych rézni kilka rzeczy. Z naj-
wazniejszych mozna wymienié kilka. Po pierwsze, w przeciwienstwie do nich jest
to film szmattawy umyslnie. Po drugie, przeszedt do historii kina jako jedyny
bodaj przedstawiciel tego gatunku pokazany
na festiwalu w Cannes; mato tego, po
projekcji tworcy nagrodzeni zostali owacjg na
stojaco, a w ciggu szesciu dni film sprzedano
do dziesieciu krajéw! Po trzecie wreszcie,
wiasnie ,Bad Taste” stato sie przepustkg do
miedzynarodowej kariery Petera Jacksona
(sic!), rezysera, odtwédrcy jednej z gtdwnych
rél i spiritus movens catego przedsiewziecia. : wll Wil

Tytut ,Bad Taste” przettumaczy¢ mozna az na trzy sposoby - oznacza
kiepski gust, paskudny posmak w ustach i obrzydliwy smak. Doskonale oddaje on
tematyke tego taniego, ale bardzo inteligentnie wykonanego pastiszu horroru.
Jego bohaterami sa cztonkowie nowozelan-
dzkiej Agencji Astrosledztw i Obrony. Udajg sie
oni do zapadtej wioski nad morzem w celu
wyeliminowania grupy kosmitéw, ktérzy zywig
sie ludzkimi rzygowinami, a w okolicy zatozyli
tajng baze w celu masowego wytwa-rzania z
ludzi intaergalaktycznego jedzenia typu fast-
1 food.
E Osade zastaja zupetnie wymartg, udaje im
sie jednak schwytac ukrytego w ludzkiej postaci ufoka, z ktérego niejaki Derek
(genialny Jackson!) usituje wydoby¢ informacje, wbijajac miotkiem wielkie ostrze
w jego piete. Tymczasem, podczas gdy towarzysz Dereka udaje sie samotnie na
poszukiwanie kogokolwiek zywego, do wioski zblizajg sie niewielkie positki
Agencji i pechowy kwestor organizacji chary-
tatywnej. Oczywiscie wszyscy pakujg sie
w nieliche kilopoty - kosmici, zaalarmowani
przerazliwymi rykami torturowanego towarzy-
sza, nie chcg pozwoli¢, by informacja o ich
najezdzie wydostata sie na zewnatrz. Rozpo-
czyna sie gra w chowanego oraz seria gonitw,
w ktérych obie strony na przemian stajg sie
$cigajacymi i zwierzyna.
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Jest to walka emocjonujaca i bardzo, bardzo, ale to naprawde bardzo
krwawa. Na szczescie Agencja jest doskonale przygotowana - jej funkcjonariusze
dysponujg pistoletami automatycznymi, kamizelkami kulo-odpornymi, pitg
tancuchowg i kilkoma innymi, bardzo
efektownymi gadzetami, z ktérych potrafig
zrobi¢ wiasciwy uzytek. Narzedzia te wyko-
rzystywane sg na przyktad, gdy jednego
z cztonkdw jednostki gania grupka $miesz-
nie poruszajacych sie ufokow z siekierami.

Mitosnik kina szmattawego znajdzie
w filmie to, co tygrysy lubig najbardziej:
emocjonujace pojedynki i poscigi, roz-
bryzgujace sie dookota krew i flaki,
kosmitéw latajacych z siekierami wbitymi w to, co pozostato z rozpotowionych
gtéw, malownicze wyptywanie modzgu z rozbitych czaszek, zamiatanie szmatq
podtogi zabrudzonej tymiz resztkami mdzgu, picie wymiocin, a takze
przecidziatanie wyptywaniu wlasnego moézgu metodg ,na pych”. Wszystko to
jednak nic w poréwnaniu z mojg ulubiong scena, w ktérej mozna sie dowiedzie¢,
co mogg miec¢ wspdlnego owca i rakieta ziemia— powietrze.

] .Bad Taste” jest filmem krwa-
wym ponad wszelkie granice absurdu.
Twércom udato sie stworzy¢ obraz
absolutnie porazajacy i wbijajacy
z wrazenia w podfoge. Nie nalezy
oglada¢ go podczas jedzenia - nie
tylko ze wzgledu na zamitowanie do
pokazywania wyptywajacych na
wierzch organow wewnetrznych. Row-
niez dlatego ze mozna sie w takim
: | wypadku zwyczajnie udusi¢ - zwa-
zywszy na czestotliwo$¢ doprowadzania widza do spazmoéw $miechu, pechowe
zadfawienie sie jest wiecej niz prawdopodobne.

A wszystko to sprawia, ze ,Bad Taste” przez rosngce grono fanéw Petera
Jacksona uznawane jest za film kultowy. Nie zobaczy¢ czego$ takiego to grzech -
jesli tylko bedziecie mieli okazje, obejrzyjcie go koniecznie!

Marcin Szklarski
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Dreptanie
W miejscu

Czy pisanie o utworze nie domknietym fabularnie ma
sens? I czy lektura takiego dzieta — nie ukonczonego;
»dzieta w toku” ma sens? Powyzsze watpliwosci wzbudzone
zostaty ukazaniem sie na rynku drugie z planowanych trzech
czesci (nazwijmy jga umownie w ten sposéb) ,trylogii
husyckiej” Andrzeja Sapkowskiego — Bozych bojownikdw.

Po przyjetej z mieszanymi uczuciami czesci pierwszej,
jej kontynuacja zdaje sie utworem (cho¢ jest to wrazenie niekiedy mylne,
0 czym poOzniej) stonowanym, w ktérym poszukiwanie historycznych
prawidtowosci zastgpione zostato czynnikiem akcji. Wcigz jednak, podobnie jak
w Narrenturm, czesto (chciatoby sie dodaé: zbyt czesto) daje o sobie zna¢ demon
publicystyki, kuszacy, by przygody Reynevana patrze¢ z perspektywy
ahistorycznej, doraznej. Temu witasnie zdajg sie stuzy¢ aluzje do czytelniczej
rzeczywistosci pozatekstowej (przybranie przez mamuna zmudzko brzmigcego
miana Brazauskas — s. 348, uwagi na temat terroryzmu, refleksje nad wojna).
Nie jest to w twodrczosci Sapkowskiego rys nowy: podobng wszak metode obrat
w powiesciach nalezacych do tzw. ,cyklu wiedzminskiego”. W tym jednak
przypadku zamierzony ahistoryzm nie razit z uwagi na konstrukcyjne zatozenia
Swiata przedstawionego. ,Wiedzminland” to wszak ,Neverland”, w ktérym
odniesienia do rzeczywistosci czytelniczej moga (cho¢ nie muszg) by¢ traktowane
jako aluzje. Basniowy charakter $wiata Geralta rzadzit sie wtasnymi regutami,
uprawomocnionymi w obrebie tegoz $wiata przedstawionego. Tymczasem
zarowno w Narrenturmie, jak i BozZych bojownikach Sapkowski siegnat po
konwencje historycznej fantasy, wykorzystujac do kreacji literackiej moment
dziejowy (dodajmy — nie wyeksploatowany w beletrystyce, cho¢ nader
atrakcyjny fabularnie), jakim sg wojny husyckie. Dopiero wprowadzenie w przes-
trzen, odwotujacg sie do doswiadczenia historycznego czytelnika, elementow
basniowych, dopetnito literacka kreacje $wiata zaprezentowanego na kartach
Bozych bojownikéw. Inaczej méwiac, w sktad ontologii* $wiata przedstawionego
Jtrylogii husyckiej” wchodzi zaréwno konkretny moment dziejowy, jak i element
o proweniencji* Scile fantastycznej. Powstaty w efekcie mariaz* weryzmu* —
czerpigcego z tradycji powiesci historycznej Ignacego Kraszewskiego — i fan-
tastyki mogtby dac¢ ciekawe wyniki. Tym bardziej, ze na uwage zastuguje
imponujaca wiedza Sapkowskiego na temat okresu, w ktdérym osadza fabute
Bozych bojownikéw. Jest ona warta uwagi tym bardziej, ze husytyzm to w rodzi-
mej $wiadomosci historycznej wciaz terra incognita. Oczywiscie nie mozna cyklu
Sapkowskiego traktowaé¢ jako kompendium wiedzy na temat XV-wiecznych
czeskich ruchéw spoteczno-religijnych, o czym zdaje sie (niestety) zapominac
sam autor, przyblizajac czas akcji metodq najprostszg — w rozmowach (czy tez
raczej monologach) bohateréw. Nie jest to pomyst nowy: w fantastyce mozna
jego zrédta odnalezé juz u Juliusza Verne'a, kazacego swym bohaterom
wygtasza¢ podobne tyrady. Wprawdzie u Verne'a, badz w nurcie ,fantastyki
dydaktycznej” (u nas Wtadystaw Uminski) ich tematem byly opracowywane
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wynalazki, u Sapkowskiego zas$ sg to przyblizenia historycznych wydarzen,
jednak mechanizm pozostaje niezmienny. Metoda ta, doraznie skuteczna, przy
lekturze obszerniejszego utworu (a takim jest rzeczona powies$¢, liczaca 580
stron) staje sie nuzaca. Utwdr, rozbity monologami, jest artystycznie niespdjny,
czego nie da sie ,zatuszowal” przyspieszajac tempo akcji. A s bohaterowie
Bozych bojownikéw niezwykle ruchliwi, pojawiajac sie w nieomal wszystkich
miejscach zdarzen potencjalnie atrakcyjnych fabularnie. Swa ruchliwoécig zdajg
sie ustepowac jedynie Mordimerowi Madderdinowi ze Stugi Bozego i Miota na
czarownice Jacka Piekary. Pozornie Reynevan i jego towarzysze sa niezwykle
aktywni, jednak ich dziatania to dreptanie w koétko. Catos¢ przygdd mozna bytoby
zawrze¢ w schemacie: wyprawa — ktopoty — ucieczka. To niewiele, zwazywszy,
ze ambicjaq Sapkowskiego byto nakreslenie panoramy Slgaska doby wojen
husyckich. Ambicja, niestety, niespetniong, skoro z catego utworu czytelnik
zdolny jest zapamieta¢ jedynie awantury z udziatem protagonistéw*, a i tych
kolejnos¢ trudno wiernie odtworzy¢.

By¢ moze duzo w tym winy autora, ,posytajacego” (jako juz rzeklismy)
Reynevana wszedzie tam, gdzie dzieje sie co$ ciekawego. Jednakze przed
odbiorcg postawiono réwniez inng bariere — jezyk postaci i narracji. Oczywiscie
w przypadku mowy bohateréw stylizacja archaizujgca wydaje sie umotywowana
wzgledami wewnatrztekstowymi (trudno wszak, by zyjacy w XV wieku mowili
jezykiem czytelnika — o ile utwdér nie ma by¢ parodiaq badz Swiadectwem
indolencji umystowej jego autora). Kwestia nie do konca rozstrzygnietg
jednoznacznie pozostaje jednak jezyk narracji — w tym bowiem przypadku autor
ma do wyboru rézne zabiegi formalne: od prowadzenia fabuty technikg punktu
widzenia (z czego zreszta Sapkowski nader skwapliwie korzystat juz uprzednio
w powiesciach z ,cyklu wiedzminskiego”, a i w ,trylogii husyckiej” powtarza
sprawdzony chwyt opowiesci przekazywanej ustani réznych s$wiadkéw), po
siegniecie do jezyka epoki, niejako ,zlewajacego sie” z jezykiem postaci tak, by
mozna byto odczyta¢ go jako probe rekonstrukcji swiadomosci jezykowej
narratora, bedacego zarazem obserwatorem zdarzen sktadajacych sie na fabute.
Zdecydowanie najgorszym (cho¢ najtatwiejszym) wyjsciem jest prowadzenie
narracji jezykiem wspédtczesnym czytelnikowi.

Sapkowski nie wykorzystuje w sposob konsekwentny zadnej z wymienio-
nych tu mozliwosci. Jezyk narracji Bozych bojownikéw to swoisty ,misz-masz”

archaizacji i nader wspdtczesnych kolokwializméw*, w ktorym styl wysoki
»,Sasiaduje” z obscenizmmami. Dzieki owemu tyglowi jezykowemu autor — jak sie
wydaje — pragnat ,odbrazowi¢” przeszto$¢, czynigc bohateréw postaciami, co

i zakla¢ potrafig, a i potrzeby fizjologiczne im nieobce. De facto jednak czyni to
na tyle niezrecznie, a zarazem dos$¢ czesto, by narracja stata sie manieryczna.
Manieryzm ten wyptywa gtdwnie z mieszania stylu powiesci historycznej ze
stylem (bardziej adekwatne bytoby tu okreslenie: slangiem) wspétczesnych
debiutantéw, usitujacych wedrze¢ sie na literacki parnas na skroty, dzieki
epatowaniu skandalem. Andrzej Sapkowski takiej drogi na skréty nie potrzebuje,
a jego pozycja wsrdd twércow rodzimej fantastyki jest ugruntowana w sposob
catkowicie zastuzony. Tym bardziej wiec szkoda, ze Bozy bojownicy nie
potwierdzili jego klasy w sposdb, na ktoéry zastugiwat i on, i jego czytelnicy.

Adam Mazurkiewicz

* jak by powiedziat AS: "kto nie rozumie, niech kupi stownik!" (red.)
Sapkowski Andrzej Bozy bojownicy, SuperNOWA, Warszawa 2004, s. 588.
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Skandale
|
skandaliki

Olin Aleksander Konmusutr a
Warszawa 1997, superNOWA

KSIAZKI Z ROZNYCH POLEK

Jedng z cech postmodernistycznego nurtu prozy debiutantéw lat
dziewiecdziesigtych byta prdba ,wywiktania” literatury z powinnosci spoteczno-
politycznych, jakie ta przyjeta na siebie we wczesniejszych dekadach. Efektem
owego procesu staty sie proby przyblizania rejondw obcych Iub istniejacych na
marginesach gtéwnego nurtu literatury. Powiesci Bieleckiego, Gretkowskiej,
Praszynskiego naruszajg sfere kulturowego tabu, przekraczajac stereotypy
kulturowe.

Polska fantastyka zareagowala na wyzej sygnalizowane nowe tendencje
z opOznieniem i wiasciwym sobie sptyceniem problematyki. Na wydanej w 1997
roku Komusutrze Aleksandra Olina wyda¢ wyrazny wptyw poetyki Tarota
paryskiego Gretkowskiej. Jednoczesnie mozna traktowaé powies¢ te jako
kontynuacje tendencji zapoczatkowanych w obrebie polskiej fantastyki
twdrczoscia Marcina Wolskiego, Dniem drogi do Meorii Marka Oramusa
i Pieprzonym losem kataryniarza Rafata Ziemkiewicza.

Olin potaczyt charakterystyczng dla ostatniej z przywotanych powiesci
otwarto$¢ w poruszaniu kwestii politycznych z groteskowg konwencjg (znamienng
dla utworu Oramusa) i doprowadzenie do skrajnego absurdu $wiata
przedstawionego, wpisanego w konwencje kabaretu politycznego (ktéry w rodzi-
mej twdrczosci fantastycznej byt w latach osiemdziesigtych domeng Wolskiego).

Nie mozna jednak traktowaé Komusutry wytacznie jako kontynuacji
tendencji obecnych w twdrczosci Ziemkiewicza, Oramusa i Wolskiego. Powiesc
Olina to, przede wszystkim, publicystyka. Sztafaz rekwizytéw
fantastycznonaukowych zostat w niej wykorzystany, by w skandalizujacy sposob
mowi¢ o wydarzeniach polskiej sceny politycznej konca lat dziewie¢dziesigtych XX
wieku.

Polityczne uwiktania polskiej fantastyki nie s oczywiscie problemem nowym
(wystarczy wspomnie¢ o dominujacym w latach osiemdziesigtych XX wieku nurcie
social fiction), jednakze dopiero w Komusutrze postacie z pierwszych stron gazet
i wydarzenia bulwersujgce éwczesng opinie publiczng, zaprezentowane zostaty
w sposéb niezaowalowany, bezposrednio.

Olin odwotuje sie do tradycji social fiction, tworzac obraz ustroju
totalitarnego, wykorzystujacego sztucznie stymulowane uczucie do rzadzacych.
Wykorzystanie emocji do sterowania spoteczenstwem przywotuje na mysl
powie$¢ Macieja Parowskiego Twarzg ku Ziemi. Podobna jest w obu utworach —
Olina i Parowskiego — motywacja: emocje sg tu traktowane jako mozliwos¢
sterowania spotecznymi zachowaniami. Istotna jest réznica motywacji — dla

Parowskiego totalitaryzm wykorzystujacy ,wolng mito$¢” to urzeczywistnienie
marzen jego pokolenia o anarchii absolutnej; ,ostateczne rozwigzanie”
dylematdw wolnoéci i spetnienia powinnosci wobec spoteczenstwa;
stechnicyzowana wersja zakonu 2z powiesci Rableaisa. Olin ,bawi sie”
prezentowang wizjq, nie wyciagajac z niej wnioskdw.

Autor Komusutry wyznacza swoistg /imes dla nurtu fantastyki politycznej.
Powies¢ zostaje rozbita na szereg epizodow, ktére facza konsekwencje decyzji ich
pierwszoplanowych bohaterdw.

Akcje utworu rozpoczyna autorska interpretacja wydarzen bulwersujacych
opinie publiczng w sierpniu 1994 roku, zwigzanych z posadzeniem Aleksandra
Kwasniewskiego (éwczesnego prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej) o kontakty
z Wiadimirem Atganowem (domniemanym rezydentem KGB w Polsce). W mysl
sugestii Olina do rozmowy tej de facto nie doszio. Na skutek awarii wehikutu
czasu agenta Kwasniewskiego 007, przebywajacego w prehistorycznej
przesztosci, przenosi sie on do roku 1994, i zostaje wziety za Aleksandra
Kwasniewskiego.

Olin pietrzy absurdalno$¢ zdarzen - (zmiana ptci Mariana Krzaklewskiego,
skutki sklonowania Lenina), wykorzystujac spiskowgq teorie dziejéw do tworzenia
obrazu owtadnietej chaosem przemian Polski — w kilku scenach, nie tworzacych
rozumianej w sposob tradycyjny akcji o wyraznie zarysowanym zawigzaniu
konfliktu, narastaniu dramaturgii zdarzen do punktu kulminacyjnego i rozwig-
zaniu. W Komusutrze nie mozna odnalez¢ apogeum konfliktu, poniewaz go tam
nie ma: kazdy z obrazéow prezentowanych czytelnikowi, médgtby stanowié
samodzielng catos¢.

Powies¢, niedopracowana artystycznie, pozostaje $wiadectwem
zwulgaryzowania poruszanych kwestii manipulacji spoteczenstwem i demaskacji
mechanizmoéow wtadzy. Mozna traktowaé ja jako jednorazowy eksces (Mimo
zapowiadanej przez autora kontynuacji majacej ukazac sie wiosng 1998 roku.

Obietnica ta nie zostata — notabene — dotrzymana).

iy . W  Komusutrze proba epatowania czytelnika

QLIH naruszaniem obyczajowego tabu ogranicza sie do

LILL L — wulgaryzacji jezyka dialogdéw i oscylowania akcji wokéot

kwestii zwigzanych z seksem i ptciowosciq. To obsesja

autora Komusutry, ktérej daje on wyraz przy kazdej

nadgzajacej sie okazji: niech za przyktad postuzy

niesmaczna historia romansu pracownika naukowego ze

swq studentkg, w efekcie ktérego powiesciowa lewica
wygrata jednym gtosem.

Aktualizacja problematyki poprzez przywotywanie
nazwisk dziataczy sceny politycznej sprawia, ze utwor
Olina mozna odczytywac wytgcznie w kontekécie czasow,
w ktéorym powstat; bez znajomosci realiow Polski lat
dziewieédziesiatych bedzie on niemozliwy do zrozu-
mienia.

Adam Mazurkiewicz



INFORMATOR GKF # 188 25

INFORMATOR GKF # 188 26

Buszuj acy w drzewach  [gsEss

Nowe przygody wedrowcdéw po kosmicznym drzewie.

"Kosmiczne ziarna" to drugi tom trylogii "Yggdrasill'. Nazwa
nie jest przypadkowa - powierzchnia Ziemi zostata zrujnowana
przez na poty roslinne megastruktury zwane Drzewami. Ludziom
jednak udato sie dostosowaé do zycia w ich segmentach. Owe
Drzewa sg tak ogromne, ze stanowig dla swych mieszkancéw caty
$wiat, caly kosmos. Tylko nieliczni zdaja sobie sprawe, jak
naprawde wyglada powierzchnia planety i czym w ogdle jest
"planeta Ziemia". Na domiar wszystkiego megastruktura, po ktdérej wedrujg nasi
bohaterowie staje sie coraz mniej stabilna. Czy uda sie co$ z tym fantem zrobic?

W poprzedniej czesci poznaliSmy gtéwnych bohateréw: Thomasa Farquaharta
z New Cheshire, Gerharda Von Klosky - agenta Ruchu na Rzecz Odnowy, piekng i
niebezpieczng Beatrice oraz intrygujacego Noela Kreuffa, obsesyjnie poszukujacego
sladow genialnej a zarazem demonicznej Helen Bjorg - twoérczyni Drzew. Odnaleziono
tytutowe uspione archiwum, ale byt to zaledwie przedsmak wyczerpujacych misji
i problemow.

Co dzieje sie w niniejszym tomie?

Przede wszystkim warto wspomnieé, iz bohaterowie docierajqg na owiany
legendami, "przerazajacy" Do6t, gdzie dowiadujg sie, ze nastapit roztam w tonie Ruchu
ktory podzielit sie na frakcje. Ponadto podejrzenie, ze Helen Bjorg zostata wskrzeszona
(oczywiscie w formie mannekena), okazato sie prawda - przy czym pojawia sie
watpliwosé, czy rzeczywiscie wszystko zawsze wygladato tak, jak sadzit Noel... Byc¢
moze miat zupetnie falszywy poglad na cata sprawe i udziat Helen? Tymczasem
Hannibale Remmuerish wraca do New Cheshire, by odkupi¢ winy Hana Ramireza.
Okazuje sie, ze wbrew obawom, $wiezo upieczona arcykonstabl Sylwia Bonske radzi
sobie nadspodziewanie dobrze.

Ogdlnie rzecz biorac autor roztacza przed nami barwng historie, petng bardzo
interesujacych wydarzen, ale o tym czytelnicy powinni dowiedzie¢ sie osobiscie.

Akcja nie toczy sie juz jednotorowo. Opowies¢ z "powiesci drogi", budzacej lekkie
skojarzenia z sesjq RPG (bohaterowie, ich przygody i osobiste sekrety, ktore subtelnie
wptywaja na fabute, to wrecz idealny przykfad uzupetniajacej sie druzyny) zmienia sie
po trosze w powie$¢ sensacyjna. Moje wrazenie uczestnictwa w zrecznie i z lekkim
przymruzeniem oka poprowadzonej przygodzie RPG, pogtebia dodatkowo niezwykte
szczescie towarzyszace "druzynie" niemal na kazdym kroku. Nie wspominam o tym, by
zwréci¢c uwage na domniemang wade ksigzki, gdyz wszystko zalezy od logiki
i spdjnosci wydarzen oraz sprawnosci narracji, a te wychodza autorowi catkiem niezle.

Aktualnie bohaterowie oraz nowe postacie tworzg cztery grupy, ktére maja swoje
"questy", niezwykle istotne dla rozwoju historii. Podrzucki zrezygnowat z drastycznego
kontrastu moralnego pomiedzy postaciami - nie ma juz czerni i bieli, w opisach
motywacji i osobowos$ci pojawia sie szczypta szarosci. Wspominatam juz, iz nie
wszystko jest takie, jak sie z poczatku wydawato. Moim zdaniem najbardziej
pasjonujace watki rozgrywaja sie¢ w zwigzku z Helen Bjorg i Kevinem - niesfornym
synem starego Karawaniarza...

Autor bardzo zgrabnie buduje i rozktada napiecie, szczegétowo przedstawia
bogate, wielokulturowe, petne intryg i ciekawych wynalazkéw uniwersum. Podobnie jak
w poprzedniej czesci - moj zachwyt wzbudzity "naukowe" nazwy i opisy wytworow
biologii i techniki.

Niestety, przyjemnos$¢ czytania popsut mi pretensjonalny, napuszony styl
wypowiedzi prezentowany przez postacie, ogdlnie nazbyt "kunsztowne" partie tekstu
oraz nazwiska tamiace szczeke przy prébie ich wymowienia. Rozumiem oczywiscie, iz

wspomniany styl moéwienia nalezy do zamierzen pisarza i stanowi element kreacji
Swiata, niemniej jednak wolatabym, by byt nieco Izejszy (cho¢ to juz kwestia
indywidualnych zapatrywan).
Podsumowujac, ksigzke mozna opisa¢ jako godny polecenia kawat solidnej,
przygodowej Hard SF. Czekam na kolejny tom - "Mosty wszechzieleni".
Joanna , Trashka” Kutakowska (www.gildia.com)

Wawrzyniec Podrzucki Kosmiczne ziarna Runa, Warszawa 2004, 335 stron, 29,50 zt

Banda idiotow y

To juz ostatnia czes$¢ "Ukochanych Poddanych Cesarza".

Trudno oprze¢ sie wrazeniu, ze autor, aby wybrna¢ z pod-
niesionym czotem (o wdzieku juz nawet nie wspominajac) z jatki,
w ktorg wpakowat czytelnikéw, powinien jednak dopisa¢ ciag dalszy.
Zamiast tego - zaczat wciska¢ z rozpaczliwym pospiechem nie do
konca przemyslane watki i pseudo metafizyczne wynurzenia, co to
niby miaty wszystko wyjasni¢. Owszem, Pigtek co$ tam wyklarowat,
lecz w sposob niezbyt logiczny. Dzieki temu wiemy juz na przyktad -
dlaczego na oktadkach kolejnych ksigzek zawsze widnieje troche
inny "Swiety obraz" (widac to po odstonietym fragmencie, natomiast
na ostatniej powiesci ogladamy malunek w petnej krasie).

Cdz, generalnie moje przeczucia sie potwierdzity - Cesarz okazat sie totalnym
Swirem, kompletnym psychopatq. Podejrzewam jednak, ze Pigtek chciat przedstawi¢ owg
istote w nieco innym Swietle, tylko jako$ mu nie wyszto... Zamiast czwartej czesci, ktora
by¢ moze uratowataby cato$¢, dostaliSmy tandetne wierszydto, ale o tym pdzniej.

Czytajac, z wielkim zainteresowaniem, wczesniejsze, catkiem udane "tomy" (a
raczej tomiki), oczekiwatam spektakularnego zakonczenia-niespodzianki. Swoista
niespodzianka rzeczywiscie mnie spotkata, ale nie tego rodzaju, co sie spodziewatam.
Miatam nadzieje na satysfakcje z przesledzenia literackiej $ciezki autora w ramach tej
powiesci. Uwazatam, ze ciekawa gre z czytelnikiem powinien wienczy¢ godny jej finat,
gdyz Tomasz Pigtek niezgorszym pisarzem jest. Teraz mam podejrzenie, ze to nie byta
"gra", lecz co$ w rodzaju biegu na orientacje z zawigzanymi oczami. Podazajacy za
autorem czytelnik sadzit, ze wyzej wymieniony wie dokad zmierza i... zostat zrobiony
w bambuko.

Warto jednak powiedzie¢ co nieco o fabule utworu.

Uwazna lektura poprzednich czesci pozwolita z grubsza odgadnaé tozsamosc
Cesarza. Tres¢ trzeciej potwierdzita hipoteze, wzbogacajac historie o kilka szczegdtow. Tu
wypada wspomniec, ze autorowi powiodta sie préba zaskoczenia czytelnikow, jesli chodzi
o jeden element zwigzany z osobg wiadcy. Nie moge zdradzi¢ nic wiecej, zeby nie
zniweczy¢ zamierzenia pisarza. Wtedy odebratabym resztki przyjemnosci osobom, ktére
nie odgadty oraz zainteresowanym losem bohateréw opowiesci.

Los znanych bohateréw zostaje dopetniony - zgodnie z przewidywaniami trafiajq do
Rombu. Tam, ich katem staje sie Cesarz we wilasnej osobie. Nowymi, zaledwie
wspominanymi w poprzednich ksigzkach, postaciami sg krasnoludy. Pigtek objasnia ich
pochodzenie, odbiéor $wiata oraz stosunek do innych ras - delikatnie rzecz ujmujac
"analny" - chyba, ze akurat sg gtodni lub maja ochote pochedozy¢ (biorgc pod uwage, ze
wszystko im jedno co chedoza, to ostatnie tez tadnie wpasowuje sie w definicje
wyrazanego stosunku). Cala kwestia krasnoludéw to jedna z wpadek autora. Wida¢, ze
albo parokrotnie zmieniat koncepcje, nie zadajac sobie trudu sprawdzania, co ostatecznie
zostato wydane i w konicu mu sie pomylito, albo od poczatku pisat bez planu catosci, lub
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wreszcie nie dba o reakcje czytelnikow... Bo skoro krasnoludy maja jedna pte¢ (meska),
to dlaczego krél Skanda (tom "Zmije i krety") rozpaczat nad... $miercig swojej corki?

Wspomniany tom, wedtug streszczenia zamieszczonego na poczatku czesci 11
"Szczury i rekiny", konczy sie sceng karmienia Hengista przez Virme. W rzeczy-
wistosci wcale sie tak nie konczy. Z ostatniego fragmentu dotyczacego tych dwojga
dowiadujemy sie, ze zachlali z okazji uznania elfa za dorostego - "$wieto rownowieku".
Virma twierdzi, ze odtad juz go nie bedzie traktowac jak "synka", a Hengist pyta swoja
matke - "jak to jest miedzy elfami?". W domysleniu, czy moze sie z nig przespac, czy
nie. Informacje o karmieniu piersiq zdobywamy dopiero ze streszczenia. Poprzednio
nie zwrdcitam na 6w fakt uwagi, ale teraz widze w nim kolejne potwierdzenie hipotezy,
ze autor nie przywigzuje wagi do wiasnych utwordw, lub nie ma zbyt wysokiego
mniemania na temat ich odbiorcéw.

Do wpadek, albo przyktaddéw poddawania w watpliwos¢ inteligencji czytelnikdw,
nalezy réowniez nieprawdopodobna po torturze, jakiej zostata poddana, mobilnos¢ i
skutecznos$¢ Jongi. Poza tym, najpierw przypadkowy straznik méwi do niej cos w stylu
"a dokad to panienka sie wybiera", a kilka stron pdzniej dowiadujemy sie, ze "nawet
nie widaé, czy to mezczyzna, czy kobieta"...

W "Elfach i ludziach" pisarz bawi sie konfliktem pomiedzy nie$miertelnymi
i S$miertelnymi, wszystkimi istotami a ich stwdrca. Przedstawia samotnos$¢ jako
przyczyne szalenstwa oraz poczucie winy, ktdre je pogtebia, przeradzajac sie
w absurdalne zadanie rzekomej sprawiedliwosci. Do tego dochodzi kwestia Boga -
osoba Cesarza i jego rozwazania na temat Cztowieka-Dobro, to jakby prdba
odpowiedzi na pytanie o jego/jej istote. Pigtek wskazuje, ze aby "Swiat gorszy niz
nasz" stat sie bardziej przyjazny - tresciq zycia jego mieszkancéw musiatby sie stac
Bdég, taki jak go postrzegamy, czy tez raczej jak stara sie go zobrazowacd
chrzescijanstwo. Taki Bog jest jednak nie do pojecia i nie ma dlan miejsca. Tym
samym sugeruje, iz predzej znajdzie sie miejsce dla istoty tylez wszechmocnej, co
nieszczesliwej, kalekiej i zatosnej - ot, takiej jak Cesarz. Idac dalej tym tropem, mozna
dojs¢ do wniosku, ze autor wprost moéwi czytelnikom - jesli Boska Istota istnieje, to
wiasnie wyglada wypisz wymaluj jak Cesarz, gdyz to wyjasnitoby wszystkie podte i
dziwaczne rzeczy na $wiecie.

Ponadto dostajemy troche pustych, niezbyt trudnych do podwazenia, dywagacji
na temat natury zta i cierpienia.

Naprawde, trudno nie zauwazy¢, ze autor pracowat "na odczep sie".

Najgorsze zas w tym wszystkim - wida¢, ze Pigtek postuguje sie piérem (a raczej
klawiaturg komputera) lekko i ze swada. Ma wielka wyobraznie i ciety, kontrowersyjny,
lecz zarazliwy dowcip. Poza tym, jak juz wspomniatam, poprzednie dwa tomy mogaq sie
podobac¢, i to bardzo... Potencjat zostat zmarnowany. Historia, ktdéra wygladata na
"totalitarne fantasy" — okazata sie opowiescig o idiotach.

Trzeciq czes$¢ wienczy grafomanski "wiersz". Nie wiadomo dlaczego jego tresc
zostata ujeta w forme rymoéw. Moze po to, aby podkresli¢ groteskowos$¢ poczynan
bohateréw i w ogodle catej sagi? Wszyscy - zarowno elfy, ludzie, jak i krasnoludy
wychodzg na zatosng bande idiotdw. Z owych ryméw jasno wynika, ze zabiegi Cesarza
nie zdatyby sie na nic, bo nawet niesmiertelni, zdrowi i radosni ludzie wszystko
schrzanig. Dlaczego? Bo tak.

Nie staram sie przekonac¢ potencjalnego czytelnika, zeby "nie dotykat tej ksigzki".
Wrecz przeciwnie: warto do niej zajrzeé, aby wyrobi¢ sobie wiasng opinie, ale czuje sie

w obowigzku brutalnie wyrazi¢ swoje zdanie - ksigzka jest niezle napisana,
z przystowiowym "jajem"... Szkoda tylko, ze jej twdrca chyba robi sobie jaja
z czytelnika.

Joanna , Trashka” Kutakowska
Tomasz Pigtek Elfy i ludzie Runa, Warszawa 2004, 175 stron, 19,50 zt
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Wzorcowa o
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fantasy {85 o Tacn

Czy zastanawialiscie sie, czym powinna sie
charakteryzowa¢ porzadna fantastyka? Wydaje mi sie, ze |
przy prawdziwym zalewie ksigzek fantasy - pytanie staje sie
zasadne jak nigdy dotad. Czasami czytajac jakas pozycje,
odnosze przykre wrazenie, ze autorom wydaje sie, ze do
napisania ksigzki wystarczy odpowiednia pomystowos$c
w dziedzinie tworzenia nie dajacych sie wymowic¢ stow... Im
trudniej tym Iepiej Niestety, satysfakcje z przeczytania takiej
lektury moga czu¢ tylko niespetnieni amatorzy stownikow..

Na szczescie jednak - George R.R. Martin nie nalezy do grupy tych pisarzy.
Czemu zatem zdecydowatem sie na taki a nie inny wstep? Dlatego, ze "Gre o tron"
mozna spokojnie poleci¢ jako niemal instruktazowa pozycje, ukazujacq jak sie powinno
pisa¢ ksigzki! Zapomnijcie o wydumanych, tworzonych na site "dzietach". Ci, ktdrzy
szukacie porzadnej lektury - wydaje mi sie, ze znalezliscie. Ale po kolei.

Fabuta ksigzki jest jej silng strona. Autor zdecydowat sie na dos¢ ryzykowny
zabieg, jakim jest wprowadzenie wiekszej liczby bohaterdw, niz standardowy jeden lub
dwdch. Powiem szczerze, ze do dzis$ mam watpliwosci kto jest w tej ksigzce postacig
pierwszoplanowg, ale najwygodniej stwierdzi¢ ze takich postaci jest ex equo 4 - 5,
a w porywach to nawet wiecej... Brzmi zniechecajaco, prawda? Ci, ktérzy aby
przebrng¢ przez "Silimarilion" zmuszeni zostali do napisania wiasnej ksigzki, tylko po
to aby potapac sie kto jest w kim w tej epickiej historii tolkienowskiego $wiata,
majacej zadziwiajaco wiele wspdlnego z ksigzka telefoniczng, z pewnoscia moga sie
przestraszy¢ "Gry o tron". Zareczam jednak swoim rycerskim honorem, ze
niepotrzebnie. Owszem, bohaterdw jest wielu, ale autor pokazuje nam ich przygody
W sposob réwnie kunsztowny, ze nie sposob sie pogubic!

A o co wiasciwie chodzi w tej ksigzce? W Siedmiu Kroélestwach zanosi sie na
dramatyczne zmiany. Umiera krolewski namiestnik i krél Robert powotuje na jego
stanowisko Neda Starka, wfadajacego poétnocng kraing. Decyzja ta powoduje
niesamowicie wazne konsekwencje. W centrum tajfunu, ktéry zbiera sie powoli nad
Siedmioma Krdlestwami, splatane zostaja ze soba losy trzech poteznych roddw.
Zdrada i wiernos¢, odwaga i tchdérzostwo, intryganctwo i uczciwo$c - to jest mozaika
z ktorej Martin uktada nastepujace coraz szybciej po sobie wydarzenia. W pewnym
momencie - caty $wiat ogarnia chaos. Jesli dodamy do tego fakt, ze daleko poza
Siedmioma Krolestwami odradza sie sita dawno juz wygnanego rodu, ktéry chce sie
ponownie znalez¢ w akcji - zrozumiemy, jak wybuchowa mieszanke przygotowat dla
nas Martin.

Jak juz powiedziatem, fabute ksigzki oceniam pozytywnie. Jest ona
skomplikowana, ale jest to ten rodzaj komplikacji, gdzie czytelnikowi ukazany zostaje
cata pajeczyna zaleznosci oplatajgca $wiat. Nie ma tutaj naciggania i mrugania do
czytelnika. To, co czytamy - jest tym, w co od razu gotowi jestesmy uwierzy¢; a jesli
co$ odbiega od naszego wyobrazenia o $wiecie to... po prostu czas zmieni¢ to
wyobrazenie!

Ksigzke czyta sie w btyskawicznym tempie. Styl pisarski autora trafia jakims$
magicznym sposobem bezposrednio do naszej $wiadomosci... Technicznie jest to
pozycja bez zarzutu. Czytajac pierwszy raz nie spostrzegtem zadnych bteddéw
logicznych ani niekonsekwencji, co $wiadczy o dogtebnym przemysleniu dzieta przez
jego twoérce.
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Bardzo urzekt mnie takze $wiat, ktory wytania sie z kart ksigzki. Zamiast
typowych dla fantastyki dziwacznych (fantastycznych...) nazw, Martin peilng garscig
czerpie z nazewnictwa przywodzacego raczej na mysl okres feudalny.

Miasta majq anglosaskie nazwy - Casterly Rock, Harrenhall, Riverrun,
Winterfell...

Nawiasem moéwiac, wielkie brawa dla ttumacza, ktory bardzo umiejetnie podszedt
do swojej pracy. Oto bowiem mamy z jednej strony Krdélewska Przystan czy Orle
Gniazdo - a wiec nazwy przettlumaczone, ale inne sg pozostawione bez zmian, jak
choéby Deepwood Motte. Jest to $wietnie dopasowane do poezji czy raczej melodii
ksigzki...

Komu warto poleci¢ "Gre o tron"? Bez watpienia, jest to pozycja dojrzata,
kunsztowna i raczej ambitna. Nie ma tutaj wprawdzie zbyt wiele filozofii, ale obraz
Swiata jest udang mieszaning fantastyki i historii, okraszona spora wiedzg
psychologiczng o ludziach. Kazdy mitosnik fantastyki powinien sie z ta ksiazkq
zapoznaé, daje gtowe, ze niektdrzy po jej przeczytaniu uznaja, ze "to jest to na co
zawsze czekatem".

Sama ksigzka jest stosunkowo krétka i czyta sie ja jednym tchem. I tutaj
dochodzimy do kolejnego, waznego szczegdtu - "Gra o tron" jest z zatozenia
wprowadzeniem do catego cyklu, ktéry pdki co ma juz cztery pozycje i wcigz rosnie...
Dobrze radze, zeby osoby majace mato czasu odpuscity sobie ksigzke Martina, gdyz
w przeciwnym wypadku grozi im wpadniecie w uzaleznienie. A klopotéw w zyciu
osobistym i zawodowym z powodu tej cudownej ksigzki nikomu nie zycze...

Dariusz ,Sir Alexander” Barczewski

George R.R. Martin Piesri lodu i ognia. Czes¢ I. Gra o tron. Wyd. 2. Ttumaczyt Pawet Kruk,
Zysk i S-ka, Poznan 2004 r. 776 stron

Nie tylko

Hogwart FELIX.NET
i NIK A

Tak, teraz moge sobie to powiedzie¢ otwarcie - to byifa
najtrudniejsza ksigzka do oceny w catej mojej, nazwijmy to
gornolotnie, "karierze" recenzenckiej. Bo i jak kto$ o wyro-
bionym juz raczej dorostym guscie ma oceni¢ obiektywnie
(oksymoron!?) powies¢ dla naszych milusinskich. Na cate
szczescie nie byto tak Zle, autora zastuga to wielka!

Gdy ustyszatem o tej pozycji po raz pierwszy,
mruknatem do siebie: "Rafat to jednak jest wariat. Porywa sie
z motykga na stonce tak, jak i Andrzej Pilipiuk. Kto w obecnych
czasach pisze dla dzieci? Cokolwiek...". Bo prawda jest taka:
literatura dla dzieci nie jest w naszym $rodowisku trendy czy
tez stajlisz. Kilka razy przeprowadzano prdéby skrzykniecia grupki pisarzy w tym jakze
szczytnym i wybiegajacym w przyszios¢ celu i... nic. Zero. Null. Odzew godny co
najwyzej napietnowania, cho¢ szkoda chyba nawet strzepi¢ jezyka. Autorzy wolg
kulture wysoka (!?). Robi sie z tego niemata brednia: getto w getcie. Paranoja!

Do$¢ juz tych zali. Za przystepng cene trafia w nasze rece piekne wydanie
hardcover z ogromng iloscig stron (prawie 400). I co od razu rzuca sie w oczy - ta
ksigzka zostata wydana w starym stylu, i nie tylko chodzi tu o kwestie edytorska. Na
wewnetrznej czesci oktadki znalez¢ mozna ilustracje spreparowane przez samego
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autora. Opowiadaja o rdéznych szczegoétach zwigzanych z fabuta, miejscem akcji
i genialnymi wynalazkami gtdwnych bohateréw. Jakze przypomina to ksigzki typu
"Wakacje Mikotajka" badz "Sposdb na Alcybiadesa". Od razu tez powracaja z pamieci
obrazki Bohdana Butenki. tezka sie w oku kreci. Czcionka nie za duza, nie za mata,
w sam raz dla tych, ktérzy z lekturg bedg mie¢ do czynienia. Mnie osobiscie zupetnie
nie przeszkadzata. Aha, jeszcze jedno. W tekscie znalaztem jednag jedyna literowke.
Wrécitem wzrokiem i okazalo sie, ze to jednak ja Zle przeczytatem. Byta ona
zamierzona.

"Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi" to moim zdaniem taka nasza
swojska odpowiedz na amerykanski hit - "Spy Kids". Czytajac ja trudno unikna¢ takich
wilasnie skojarzen. Rdznica polega na tym, ze tu opowiadana jest niezwykta historia
zwyktych gimnazjalistdw. Przygody same spadajg z nieba, trzeba tylko umie¢ daé sie
im ponies¢. Tak zauwaza jedno z dzieci, gdy uswiadamia sobie, ze reszta jego kolegdw
nie wie nawet ile ciekawych rzeczy przeszto im koto nosa. I nie wynika to bynajmniej
z tego, iz tytutowa trdjka jest troche bardziej zakrecona.

Rodzice bohaterdw to w duzej mierze wynalazcy. Ludzie obdarzeni przez nature
ciekawoscig $wiata. To wyraznie odbija sie na potomkach. Majg wyrazne problemy
z biologig czy tez geografig, ale niestraszny im na przyktad ukfad sterowania szkolnym
dzwonkiem czy cybernetyczne mechanizmy. W ogdle inwencji i robotyki jest w tej
powiesci mndstwo. Niektore z pomystdw sg szczegdlnie rozbrajajace: przyrzad do
wyciggania iks przed nawias albo maszyna do gaszenia zapatek. Tak tworzy sie klimat,
bo pomimo tego, ze ich przydatnos$c¢ jest zadna, tak wtasnie dziatali o$wieceniowi
mysliciele i techniczni rewolucjonisci. Wazne byto sprawdzenie wtasnych umiejetnosci,
zmierzenie sie z sitami natury. Rafat wyraznie daje wiare mozliwosciom cziowieka,
bytby zapewne dobrym naukowcem. Wiekszej ilosci gadzetdw nie zdradze, gdyz
stanowig site napedowaq ksigzki i kazdy spoiler bytby duzg stratg dla czytelnika.

Powies¢ jest nowoczesna. Korzysta z nowinek technicznych i socjologicznych.
Dziecko znajdzie w niej nawigzania do polskiej rzeczywistosci, tej za oknem. Bedzie
mogto samemu poréwnaé, sprawdzi¢ czy rzeczywiscie wydarzenia niezwykte sg na
wyciagniecie reki. Kosik, przyktadowo, $mieje sie z wiejskiego tuningu (postaé pana
Sobolaka, dresiarza z przedmies$¢), pokazuje jak teraz bawig sie mtodzi, co jest dla
nich wazne, a o czym zapominaja. Wcale nie trzeba wycieczki do Hogwartu, lepiej
zobaczy¢ magie w realnym S$wiecie.

Z poczatku gtdwna o$ fabularna potraktowana jest po macoszemu, ale okazuje
sie, ze wszystko, co mtodzi zmalujg, ma odniesienie w dalszych fragmentach. Duzo
jest smaczkdw i wytrychow: co$ - przedmiot, miejsce, zdarzenie, usmiech, gest -
okazuje sie kluczowe w najmniej oczekiwanym momencie. Bardzo ciekawe i dos$¢
dobrze przemyslane.

Ksigzka wpisuje sie w nowoczesne trendy, polecam ja kazdemu rodzicowi do
zakupu dla podopiecznych. Wida¢, ze literatura dziecieca zmienia sie, ale dalej czerpie
petnymi garsciami z dokonan poprzednikéw. "Felix, Net i Nika" posiada wszystkie
najlepsze cechy przodkéw, a jednoczesnie wiele nowosci. Mato w niej taniego
moralizatorstwa, a jesli juz to jest ono nienachalne. Kiedy$ pisato sie o duchach
w zamkach, szczekajacych kajdanach i wyprawach do lasu pod namiot. Teraz nie
trzeba juz nawet wychodzi¢ poza wilasne, magiczne podwoérko. Jedyny minus jaki
trzeba tu wstawic - Rafat nie tknat przez pozycje swojej nowej, "dorostej" powiesci. Wg
sprawdzonych informacji prace nad nig juz sie jednak rozpoczety. Polecam!

Greg K1ler (www.gildia.com)

Rafat Kosik Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi Powergraph Warszawa 2005, 375
stron
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BN Japo nskiej sagi
| cz e$é druga

Po przeczytaniu pierwszej czesci "Opowiesci rodu Otori",
piora Lian Hearn, z wielkg niecierpliwoscig czekatam na drugi
ich tom noszacy tytut "Na postaniu z trawy". Biorac tak
wyczekiwang ksigzke do reki petna bytam z jednej strony
nadziei na réwnie porywajacqg lekture, jak w przy-padku "Po
stowiczej podiodze" - a z drugiej strony obawy, ze moze ona
nie sprosta¢ moim oczekiwaniom.

Na cate szczescie moje podejrzenia byty bezpod-
stawne: "Na postaniu z trawy" wciagneto mnie niemal od
pierwszej strony w $wiat feudalnej Japonii, gdzie honor i podstep czesto idgq w parze.

W drugiej czesci "Opowiesci" poznajemy dalsze losy Takeo i Kaede. Drogi
obydwojga kochankéw gwaltownie rozchodzg sie po wydarzeniach w twierdzy
Inuyama, a kazde z nich musi kroczy¢ wtasng, trudng droga.

Takeo zrzekajac sie przywodztwa nad rodem Otori zagtebia sie w swiat klanow
skrytobojczych - $wiat niebezpieczny, peten intryg i zdrady. Doskonali tam swoje
umiejetnosci szpiegowskie i uczy sie, jak by¢ skutecznym zabdjca. Coraz czesciej
jednak opadajg go watpliwosci co do stusznosci podjetej decyzji.

Kaede powraca do domu ojca, gdzie zamiast oczekiwanego azylu zastaje ruine.
Korzystajac z pomocy Yuki i cichego wsparcia klanu Muto, udaje jej sie powoli
odbudowa¢ rodzinny dom. Nie bez znaczenia jest tez pomoc mieszkajacego po
sasiedzku arystokraty - kolekcjonera pieknych przedmiotéw, majacego nadzieje, ze
Kaede stanie sie ozdobg jego zbioréw. Dziewczyna prdébuje z uporem znalez¢ swoje
miejsce w Swiecie mezczyzn i zmusza ojca, zeby uczy!t jg tego wszystkiego, co powinna
umieé, gdyby byta synem, by dobrze zarzadza¢ swoimi ziemiami. Jednak w Swiecie
stworzonym przez Lian Hearn nic nie jest proste i oczywiste, a wydarzenia czesto
przyjmujg niespodziewany obrot.

Komus, kto czytat "Po stowiczej podtodze"
nie musze poleca¢ drugiej czesci "Opowiesci
rodu Otori", gdyz doskonale zdaje sobie sprawe
z niezwyktego kunsztu literackiego prezento-
wanego przez autorke - jej ksigzek sie nie
czyta, je sie pochtania. Natomiast dla tych,
ktorzy lubig opowiesci o samurajach badz
interesuja  sie dobrg literaturg, moge tylko
powiedzie¢, ze biorac "Opowiesci" do reki nalezy
mie¢ duzo czasu, gdyz bardzo ciezko jest sie od
nich oderwaé, choéby po to, by zjes¢ obiad czy
péjs¢ do pracy.

Jednakze nawet "Na postaniu z trawy" ma
wade - zbyt szybko sie konczy!

Anwyn (www.gildia.com)

Lian Hearn Na postaniu z trawy, W.A.B. Warszawa
2004, 368 stron
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Elektroniczny Graal

Brawo, brawo, po trzykro¢ brawo. Ksigzka "Wideo z Jezusem" Iﬁﬂﬂ'ﬂ
autorstwa Andreasa Eschbacha jest przykladem na to, ze nawet
"oklepane" i z pozoru nieprzystajace do siebie pomysty mozna zmienic
w arcydzieto. Przez prawie 600 stron autor prowadzi swoistg gre
z czytelnikiem w mys$| zasady Hitchcocka - "Powinno zaczaé sie od
trzesienia ziemi, a nastepnie napiecie powinno rosng¢. Dawno juz nie
czytatem ksigzki, ktoéra spetniataby powyzsze motto co do joty. Taka
ksigzka jest "Wideo z Jezusem".

Opowie$¢ rozpoczyna sie w momencie dokonania dziwnego
odkrycia podczas wykopalisk w Izraelu. W grobowcu, obok liczacych i
sobie 2 tys. lat zwtok, mtody pomocnik archeologa znajduje skdérzany woreczek z zaszyta w
Srodku instrukcja obstugi kamery wideo. Kamery marki SONY. Kamery, ktéra pojawi sie w
sprzedazy nie wczesniej niz za kilka lat. Mozna sadzi¢, ze to dowcip, ale z drugiej strony
prowadzacy wykopaliska profesor wydaje sie nie mie¢ watpliwosci. Mamy do czynienia
z sensacjq, ktéra moze wstrzasna¢ catym Swiatem.

Dalsze wydarzenia nastepuja bardzo szybko. Na arenie pojawiajq sie kolejne postaci,
ktérych jedynym celem jest zdobycie materiatéw, ktére pozwolg odnalez¢ kamere. W niej
powinny znajdowac sie nagrania z okresu, gdy po ziemi chodzit Jezus.

Kazda z wkraczajacych do akcji grup postaci reprezentuje inne poglady i cele.
W wiekszosci przypadkéw sa one sprzeczne. Stad juz tylko dwa kroki do konfliktéw,
zatajania waznych informacji, a w efekcie do sytuacji, gdy sprawa stawiana jest na ostrzu
noza.

Chyba najmniej chlubng role przydzielit autor éwie;tej Inkwizycji, ktdéra jest
przedstawiona jako organizacja wyznajaca zasade, ze cel uswieca srodki. Az dziw bierze,
ze przy tak negatywnym stosunku do czesci przedstawicieli Watykanu autor z szacunkiem
odnosi sie do Papieza i do pozostatych pojawiajacych sie w ksigzce ksiezy.

Jak juz wczesniej wspomniatem powies¢ zostata bardzo starannie skonstruowana,
dzieki czemu czytelnik jest zaskakiwany w miare pojawiania sie nowych faktow. Dzieki
odpowiedniemu dawkowaniu napiecia chce sie brna¢ gtebiej w lekture, zaniedbujac inne
obowiazki. Nawet zakonczenie, cho¢ bedace logiczng konsekwencjg wydarzen, moze
zaskoczy¢. Jest to z pewnosciq jedna z najciekawszych pozycji na naszym rynku
wydawniczym; gdyby nie kilka wpadek korektorskich, mozna by ja uzna¢ za najlepsza
w roku 2004.

Adam Wieczorek (www.gildia.com)
Andreas Eschbach Wideo z Jezusem Wydawnictwo SOLARIS, Olsztyn 2004, 600 str.
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